INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2011

GRADO: PRIMERO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer el origen v la historia de algunos artefactos tecnoldgicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades de | hombre

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> |dentifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empelaban en épocas pasadas

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico y analizo artefactos gue facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas

> |dentifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacidn y la comunicacion

ACTITUDINALES:
> Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de prequntas e intercambio de ideas

COMPETENCIA(S):
> |dentificar y describir los artefactos gue se utilizan hoy y no se utilizaban en épocas pasadas

> Utilizar artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas

> Reconocer el computador como medio de comunicacion

> Manifestar interés por la relacién hombre-tecnologia




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Como la tecnologia ALFABET]ZACION > Explicacion de la historia de > Comprension del impacto > Reconoce la influencia de > Establece semejanzas entre
ayuda al hombre en sus TECNOLOGICA la tecnologia en la edad de la tecnologia en el proceso el estilo de vida del hombre

procesos de formacion?

El hombre, la tecnologia y el
medio ambiente

> La Tecnologia en la
edad de Piedra

INFORMATICA BASICA
Historia del computador

> qué es, para que sirve,
cOmo se usa

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El emprendedor:
>> Historia de mi vida

piedra.

> Investigacion sobre los
avances tecnoldgicos creados
en la edad de piedra, sus
causas Yy efectos en la
evolucion del hombre.

> Dibujos en colores del
computador.

>Presentacion de
autobiografia.

PROYECTO DE AULA

“La vivienda en la edad de
piedra”

> Elaboracion de dibujos en
papel de un disefio de una
caverna

> Construccion de un prototipo
de caverna con materiales
reciclables

de la tecnologia en el estilo de
vida del hombre en la edad de
piedra.

> Actitud respetuosa frente a
las normas de la sala de
informatica

> Actitud reflexiva frente a su
historia de vida como punto
de partida para su proyeccion
como emprendedor.

evolutivo del hombre actual

cavernicola y el hombre actual
> Explica con palabras las
caracteristicas del
computador

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia
en la generacion de ideas
creativas




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2011

GRADO: PRIMERO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer el origen v la historia de algunos artefactos tecnoldgicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades de | hombre

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de diversas actividades humanas

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos

> Indago cdmo estan construidos y cdmo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano

ACTITUDINALES:
> Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de prequntas e intercambio de ideas

COMPETENCIA(S):
> |dentificar la importancia de artefactos para la realizacién de diversas actividades humanas

> Utilizar expresiones adecuadas cuando se intercambian ideas sobre los artefactos

> Interés en conocer caracteristicas de los artefactos de uso cotidiano

> Manifestar interés por la relacién hombre-tecnologia-mundo del trabajo




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PRORI EMATIZADORA CONCEDPTLIAI PROCENIMENTAL ACTITLIDINAL L OGRO

¢Porqué comprender los ALFABETJZACION > Explicacion sobre artefactos > Comprension de los > Comprende los procesos > Reconoce la utilidad de los
procesos que han llevado TECNOLOGICA tecnoldgicos aspectos basicos de los evolutivos de los artefactos artefactos tecnoldgicos para la
al hombre a mejorar los Artefactos tecnoldgicos: > Investigacion sobre la artefactos tecnolégicos y su tecnoldgicos de la vida del hombre.

artefactos tecnolégicos
utilizados en la actualidad
para mejorar la calidad de
vida?

Herramientas de estudio.

Herramientas del hogar (
escoba, trapeadora,
recogedor, cuchillo, cuchara,
ollas, etc)

INFORMATICA BASICA

Normas de la sala de
informatica.

Partes del computador.

Encendido y apagado del
computador.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El emprendedor:
>> Mis pertenencias

utilidad de artefactos
tecnoldgicos

> Dibujos de artefactos
tecnoldgicos.

> Exposicion de mis objetos
personales mas apreciados

utilidad.

> Reconocimiento del proceso
evolutivo del computador de
hoy.

> Cuidado de la sala de

informética y los equipos de
computo.

actualidad y su incidencia
en el mejoramiento de la
calidad de vida.

> Comprende principios de
funcionamiento de diferentes
artefactos tecnoldgicos.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: PRIMERO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer el origen v la historia de algunos artefactos tecnoldgicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades de | hombre

PERIODO: TRES (lll)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de diversas actividades humanas

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico y uso artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas

> Clasifico y describo artefactos de mi entorno sequn sus caracteristicas fisicas, uso y procedencia

ACTITUDINALES:
> Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de prequntas e intercambio de ideas

COMPETENCIA(S):
> |dentificar la importancia de artefactos para la realizacién de diversas actividades humanas

> Clasificar tipos de artefactos tecnol6gicos con base en el beneficio que ofrecen

> Explicar caracteristicas artefactos tecnolégicos y cémo satisfacen mis necesidades

> Mostrar interés por la relacién hombre-tecnologia-mundo del trabajo




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Qué manifestaciones ALFABET]ZACION > Investigacion sobre tipos de > Comprension de los tipos de | > Reconoce tipos de > Reconoce tipos de artefactos
tecnoldgicas se han TECNOLOGICA artefactos tecnolégicos artefactos tecnoldgicos con artefactos tecnoldgicos y su | tecnol6gicos

p_rese_ntado alolargodela | Arefactos tecnol égicos > E>_<plicacién sobre la utilidad base en su utilizacion impacto en la vida del (e_Ie_:ctrodomésticos) ysu
historia del hombre y > Electrodomésticos de tipos de artefactos > Reconocimiento de la hombre. utilidad.

cémo han contribuido al
mejoramiento de su
calidad de vida?

(celular, computador,
nevera, estufa,
microondasd,etc).

INFORMATICA BASICA
Iconos del escritorio.
Manejo del mouse.
Entrada a programas.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El emprendedor:
>> Mis Talentos

tecnoldgicos.

> Dibujos de artefactos
tecnoldgicos

> Presentacion oral
sobre mis talentos

importancia de los talentos en
la solucidn de problemas.

Conoce y utiliza
adecuadamente el mouse.

Cuida la sala de informéatica y
los equipos que alli se
encuentran.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: PRIMERO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer el origen v la historia de algunos artefactos tecnoldgicos que han contribuido a la solucién de problemas de la vida diaria, satisfaciendo asi las necesidades de | hombre

PERIODO: CUATRO (IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de diversas actividades humanas

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos

> Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones

ACTITUDINALES:
> Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida

COMPETENCIA(S):
> |dentificar la importancia de artefactos para la realizacién de diversas actividades humanas

> Describir la forma y funcionamiento de artefactos conocidos

> Reconocer mi potencial en el desarrollo de diversas actividades

> Interés por conocer sobre el uso y efectos de algunos materiales durante su evolucion




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢Como ha evolucionado ALFABET]ZACION > Explicacion sobre la > Diferenciacion de la energia | > Reconoce conceptos > Establece diferencias entre
la tecnologia que se TECNOLOGICA energia. segUn sus clases. basicos como la energia las clases de energia
conoce hoy? Artefactos tecnolégicos > Reconocer las clases de y sus clases, su relacion
> La energia energia. >Utilizacion de paint con Ia} evolucion de [a > Reconoce y utiliza los iconos
definicion) > Reconocimiento de tecnologia. de paint para realizar tareas

Clases de energia:
Electrica, solary
edlica.
INFORMATICA BASICA
Paint.
Internet

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El emprendedor:
>> Asumo
responsabilidades

responsabilidades ante el
grupo.

> Aceptacion de las
responsabilidades asignadas

en el grupo escolar.

asignadas.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEGUNDO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:

Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnoldgicos vy diferenciarlos de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y solucionar problemas
cotidianos

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> |dentifico y describo artefactos que se utilizan hoy y gue no se empelaban en épocas pasadas

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos
> Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones

ACTITUDINALES:
> Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida

COMPETENCIA(S):

> |dentificar y describir artefactos que se han utilizado a lo largo de la historia de la humanidad
> Describir la forma y el funcionamiento de artefactos tecnoldgicos

> Reconocer mi potencial en el desarrollo de diversas actividades

> |nterés por conocer sobre el uso y efectos de algunos materiales durante su evolucién




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cémo ha influenciado la ALFABETJZACION >|dentificacion de > Diferenciacion entre los > Reconoce la influencia de | > Estudia las manifestaciones
evolucion de la tecnologia | TECNOLOGICA manifestaciones tecnologicas artefactos tecnoldgicos de la la tecnologia en el proceso | de la tecnologia en la edad de

al desarrollo de la historia
de la humanidad desde
Sus inicios?

El hombre y la tecnologia
> La Tecnologia en la edad
de cobre y bronce.

INFORMATICA BASICA
Historia del computador

> Primera generacion del
computador (1951-1958):
ordenador ENIAC, UNIVAC

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El perfil del emprendedor:
>> El respeto
>> Mis derechos y los de los
demas

de la edad de cobre y bronce.
> Dibujos del ordenador
ENIAC y UNIVAC.
> Dinamicas sobre el respeto,
los derechos propios y los
derechos de los demas.

PROYECTO DE AULA:
“La tecnologia de la edad de
cobre y bronce”

> Organizacion de un museo
temaético de la edad de cobre
y bronce.

> Coleccion y clasificacion
fotografias, imagenes 6 dibujos
de objetos elaborados en cobre

edad de cobre, bronce y la
actual.

> Reconocimiento del
computador como un artefacto
que ha evolucionado en el

tiempo.

> Reconocimiento del respeto
y el gjercicio de los derechos
como cualidades de un
emprendedor.

evolutivo del hombre actual

cobre y bronce

> |dentifica las maquinas eniac
Yy univac como manifestaciones
del computador en la historia

de la tecnologia

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEGUNDO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnoldgicos vy diferenciarlos de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y solucionar problemas
cotidianos

PERIODO: DOS_(1I)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Establezco semejanzas vy diferencias entre artefactos y elementos naturales

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico diferentes recursos naturales de mi entorno y los utilizo racionalmente
> |dentifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacidn y la comunicacion

ACTITUDINALES:
> Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida

COMPETENCIA(S):

> Explicar |a relacién entre artefactos tecnol6gicos y elementos naturales

> Valorar los recursos naturales utilizandolos en forma recional

> |dentificar artefactos tecnoldgicos utilizados para el procesamiento y comunicacién de informacion
> Interés por conocer sobre el uso y efectos de algunos materiales durante su evolucion




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cuéles aspectos basicos ALFABETJZACION > |dentificacion sobre fuentes > |dentificacion de las > Reconoce la importancia > Comprende las diferentes
han influenciado directa o TECNOLOGICA de energia renovable diferentes fuentes de energia | de las fuentes de energia fuentes de energia renovable
indirectamente el Artefactos tecnoldgicos > Trabajo en equipo sobre las | renovable y el tipo de energia | renovable y su influencia en | > Identifica el transistor y el

desarrollo tecnoldgico del
hombre a través del
tiempo?

> Fuentes de energia:
>> Renovables: Agua, sol,
viento, tierra.

INFORMATICA BASICA
Historia del computador

> Segunda generacion del
computador (1959-1964):
Transistor, lenguaje de
programacion.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El perfil del emprendedor:
>> Trabajo en equipo

diferentes formas de obtener
la energia del agua, sol, aire

y tierra, con su respectiva
exposicion de resultados.

> Explicacion sobre la
definicion de transistor y
lenguaje de programacion.

que generan

> Reconocimiento del
transistor y el lenguaje de
programacion como parte del

proceso evolutivo de la
tecnologia del computador.

> Disposicion para trabajar en
equipo entendida como una
cualidad del emprendedor.

la evolucion de la tecnologia
alo largo de la historia.

lenguaje de programacion
como aspectos de la evolucion
tecnoldgica del computador.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de

vida en lo individual y lo
colectivo.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEGUNDO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnoldgicos vy diferenciarlos de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y solucionar problemas
cotidianos

PERIODO: TRES (IIl)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico diferentes recursos naturales de mi entorno y los utilizo racionalmente
> |dentifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacidn y la comunicacion

ACTITUDINALES:
> Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de preguntas de intercambio de ideas

COMPETENCIA(S):

> Explicar |a relacién entre artefactos tecnol6gicos y elementos naturales

> Valorar los recursos naturales utilizandolos en forma recional

> |dentificar artefactos tecnoldgicos utilizados para el procesamiento y comunicacién de informacion
> Actitud objetiva en el intercambio de ideas relacionadas con tecnologia




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Qué influencia han ALFABETJZACION > |dentificacion sobre fuentes > |dentificacion de las > Reconoce la importancia | > Comprende las diferentes
tenido las fuentes de TECNOLOGICA de energfa no renovable diferentes fuentes de energia | de las fuentes de energiano | fuentes de energia no
energia en la evolucion de | arefactos tecnolégicos > Trabajo en equipo sobre las | no renovable y el tipo de renovable y su influencia en | onovaple

la tecnologia a través de

la historia de la
humanidad?

> Fuentes de energia:

>> No renovables:
Combustibles fosiles (carbdn,
petréleo, gas natural), energia
nuclear.

INFORMATICA BASICA

El computador y la informacién
> Los bits, bytes,

megabytes, gigabytes.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El perfil del emprendedor:
>> Creatividad

diferentes formas de obtener
la energia del carbon,

petréleo, gas natural y energia
nuclear, con su respectiva

exposicion de resultados.

> Explicacion sobre la
definicion de bits, bytes,
megabytes y gigabytes.

> Exposicion sobre la
creatividad como cualidad del
emprendedor

energia que generan

> Enriquecimiento del
vocabulario técnico para
comprender la tecnologia del

computador.

> Actitud critica sobre el
desarrollo de la creatividad
como componente del perfil
del emprendedor

la evolucion de la tecnologia
alo largo de la historia.

> Reconoce términos técnicos
como acercamiento al
conocimiento del computador.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEGUNDO  INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer las caracteristicas y el funcionamiento de los artefactos tecnoldgicos vy diferenciarlos de los elementos naturales con el fin de mejorar las condiciones de vida y solucionar problemas
cotidianos

PERIODO: CUATRO(IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales

PROCEDIMENTALES:
> Establezco relaciones entre la materia prima y €l procedimiento de fabricacién de algunos productos en mi entorno
> |dentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacién y comunicacion, v la utilizo en diferentes actividades

ACTITUDINALES:
> Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida

COMPETENCIA(S):

> Investigar y describir artefactos que se han utilizado a lo largo de la historia de la humanidad

> Analizar la relacién materia prima — procedimiento de fabricacién de artefactos tecnol6gicos

> |dentificar caracteristicas de artefactos tecnoldgicos utilizados para el procesamiento y comunicacion de informacién
> Interés por conocer sobre el uso y efectos de algunos materiales durante su evolucion




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cuél es el impacto de los ALFABETJZACION > Investigacion sobre > Reconocimiento de > Reconoce el papel delos | > Estudia aspectos basicos de
materiales en la desarrollo | TECNOLOGICA aspectos basicos de los aspectos basicos de los materiales como los materiales como parte de
de [a tecnologia en el Artefactos tecnoldgicos materiales materiales. componentes de la los artefactos tecnoldgicos.

proceso evolutivo del
hombre?

> Materiales: qué son, para
qué se utilizan

INFORMATICA BASICA

El computador y la informacion:

> El sistema binario

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El perfil del emprendedor:
>> Flexibilidad
>> Liderazgo

> Presentacion de materiales
de uso personal

> Explicacion sobre la
definicion de sistema hinario y
su utilizacion.

> Dinamicas para la
identificacion y desarrollo de
la flexibilidad y el liderazgo
como caracteristicas del
emprendedor.

> Reconocimiento del sistema
binario como parte del

proceso evolutivo de la
tecnologia del computador.

> Disposicion para desarrollar
caracteristicas de un
emprendedor como la
flexibilidad y el liderazgo.

tecnologia y su impacto en
la calidad de vida

> |dentifica el sistema binario
como parte de la evolucion
tecnoldgica del computador.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO: Identificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnol6gicos a través del andlisis del uso gue se dio a los mismos v la blisqueda por satisfacer nuevas necesidades
gue dieron origen a nuevos artefactos tecnolégicos

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de diversas actividades humanas (por ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el transporte)

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos
> |dentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacién y comunicacidn, v la utilizo en diferentes actividades

ACTITUDINALES:
> Indago sobre el uso de algunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida

COMPETENCIA(S):

> Investigar y describir artefactos que se han utilizado a lo largo de la historia de la humanidad

> Formula descripciones sobre la forma y funcionamiento de artefactos tecnolgicos

> |dentificar caracteristicas de artefactos tecnoldgicos utilizados para el procesamiento y comunicacion de informacién
> Interés por conocer aspectos del uso y efectos de algunos materiales durante su evolucion




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Cémo ha influenciado el ALFABETIZACION >|dentificacion de herramientas | > Reconocimiento de la utilidad | > Reconoce lainfluencia de | > Estudia las manifestaciones
desarrollo de la tecnologia | TECNOLOGICA elaboradas en hierro y su del hierro en los distintos la tecnologia en las de la tecnologia en la edad de

a la evolucién del hombre
a través del tiempo?

El hombre y la tecnologia
> La tecnologia en la edad
de hierro

INFORMATICA BASICA
Historia del computador

> Tercera generacion del
computador (1964-1971):
Circuito integrado,
computadora 360 IBM

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El entorno del
emprendedor:

>> La familia

utilidad.
>Explicacion sobre el circuito
integrado y la computadora

360 IBM.

>Elaboracion de un album
familiar.

PROYECTO DE AULA:
“Manifestaciones tecnoldgicas
de la edad de hierro”

>Construccion de magueta
donde se ilustre la influencia de
la edad de hierro en la

evolucién del hombre.

oficios del hombre en varias
épocas de la historia.

> Reconocimiento del circuito
integrado y la computadora
360 IBM como parte del
proceso evolutivo de la
tecnologia del computador de
hoy.

> Reflexion sobre el papel de la
familia en su desarrollo como

ser emprendedor.

diferentes épocas en el
proceso evolutivo del
hombre actual

hierro.

> |dentifica el circuito integrado
y la computadora 360 IBM
como manifestaciones del
computador en la historia de la
tecnologia

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO: Identificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnoldgicos a través del andlisis del uso que se dio a los mismos v la bisqueda por satisfacer nuevas necesidades
gue dieron origen a nuevos artefactos tecnolégicos

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales

PROCEDIMENTALES:

> |dentifico los diferentes recursos naturales de mi entorno y los utilizo racionalmente
> |dentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacién y comunicacion, v la utilizo en diferentes actividades

ACTITUDINALES:
> Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de preguntas e intercambio de ideas

COMPETENCIA(S):

> Investigar y describir a través de la tecnologia, los tipos de energia

> Describir diferentes tipos de energia y el uso adecuado

> |dentificar caracteristicas de artefactos tecnoldgicos utilizados para el procesamiento y comunicacion de informacién

> Disposicion hacia el estudio de diferentes aspectos de la tecnologia y sus manifestaciones




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Qué implicaciones han ALFABETJZACION > Diferenciacion de los tipos > Diferenciacion entre los > Reconoce lainfluencia de | > Comprende los tipos de
tenido los tipos de energia | TECNOLOGICA de energia diferentes tipos de energia y los tipos de energia en el energia y sus principios
en el desarrollo historico | - Atefactos tecnolégicos > Exposicion sobre los tipos Su uso general. desarrollo de latecnologia. | bésicos.

de la tecnologia a través
del tiempo?

> Tipos de energia:
mecanica, potencial, cinética,
calorifica

INFORMATICA BASICA
EL COMPUTADOR

- El computador y la
informacion

> Ingresando informacion

>> Reconocimiento del
teclado y el mouse.
>> Utilizando el
mouse a través del
graficador.

>> Utilizando el teclado
través del graficador.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El entorno del
emprendedor:
>> Mi barrio y la empresa

de energia y principios

basicos de su funcionamiento.
> Dibujos en papel sobre el
teclado y el mouse.

> Dibujos explicativos de los
tipos de energia utilizando el
graficador.

> Elaboracion de un escrito
corto sobre los tipos de
energia.

> Explicacion y relacion de los
conceptos de barrio y
empresa.

> Reconocimiento del teclado

y mouse como dispositivos

para ingreso de informacion.
> |dentificacion de conceptos
bésicos del entomo cercano
del emprendedor.

> Emplea de forma adecuada
el teclado y el mouse en la
elaboracion de dibujos y
escritos sencillos sobre los
tipos de energia.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO: Identificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnoldgicos a través del andlisis del uso que se dio a los mismos v la bisgueda por satisfacer nuevas necesidades
gue dieron origen a nuevos artefactos tecnolégicos

PERIODO: TRES (lll)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Establezco semejanzas vy diferencias entre artefactos y elementos naturales

PROCEDIMENTALES:
> Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones

> |dentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacién y comunicacidn, v la utilizo en diferentes actividades

ACTITUDINALES:
> Indago sobre uso de algunos materiales a través de la historia y sus efectos en los estilos de vida

COMPETENCIA(S):
> Diferenciar los propiedades de los materiales y sus principios basicos

> Reconocer mi potencial en el desarrollo de diversas actividades

> |dentificar caracteristicas de artefactos tecnoldgicos utilizados para el procesamiento y comunicacion de informacion

> Interés por conocer aspectos de las propiedades de los materiales y principios basicos de su uso




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PRORI EMATIZADORA CONCEPTLIAI PROCENIMENTAL ACTITLIDINAL L OGRO
¢ Cudl es el papel de las ALFABETIZACION > Investigacion sobre las > Reconocimiento de las > Entiende el papel que > Estudia las propiedades de
propiedades de los TECNOLOGICA propiedades de los materiales | propiedades de los materiales | desempefian los materiales | los materiales y sus principios
materiales en el desarrollo | - Aretactos tecnolégicos > Dibujos en papel sobre la y Su uso general. con base en sus basicos.
de tecnologia para el > Propiedades de los interfaz grafica. > Reconocimiento de la propiedades en el desarrollo | > Reconoce la interfaz grafica
mejoramiento de la materiales > Escrito breve sobre las interfaz grafica del procesador | de la tecnologfa para el del procesador de texto y lo
calidad de vida? propiedades de los materiales | de texto aplicado con la mejoramiento de la calidad | aplica con escritos sencillos
INFORMATICA BASICA utilizando el procesador de digitacion. de vida sobre las propiedades de los
EL COMPUTADOR texto. > Postura reflexiva frente a las materiales. . .
-El computador y la > Dinamica: Conociendo las empresas del barrio y su |> Rei\_con(_)f:e (Ija ||rnponar1|C|qde
informacion empresas de mi barrio. influencia en el desarrollo del a aplicacion ge la tecnologla y

> Generando informacion:
>> Reconociendo una
interfaz gréfica (ventana,
elementos de una ventana),
através del procesador de
texto.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El entorno del
emprendedor:

>> Empresas en mi barrio

sector.

sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO: Identificar la importancia del desarrollo de los artefactos tecnoldgicos a través del andlisis del uso que se dio a los mismos vy la bisgueda por satisfacer nuevas necesidades
gue dieron origen a nuevos artefactos tecnoldgicos

PERIODO: CUATRO (IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> |dentifico herramientas gue, como extension de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformacion de materiales

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo diferentes expresiones para describir la forma y el funcionamiento de algunos artefactos

> |dentifico la computadora como artefacto tecnolégico para la informacién y comunicacidn, v la utilizo en diferentes actividades

ACTITUDINALES:
> Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a través de preguntas de intercambio de ideas

COMPETENCIA(S):
> |Investigar aspectos basicos sobre las herramientas como componentes de la tecnologia

> Formular descripciones sobre la forma y funcionamiento de artefactos tecnol6gicos
> Utilizar las herramientas informaticas para el procesamiento y comunicacion de informacion
> Interés por conocer aspectos basicos v el uso de herramientas como componentes tecnolégicos




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Por qué son importantes ALFABETIZACION > Explicacion sobre > Reconocimiento de > Reconoce el papel delos | > Estudia aspectos basicos de
las herramientas en el TECNOLOGICA herramientas herramientas, para qué sirven | herramientas como las herramientas como parte
desarrollo de la tecnologia | - Atefactos tecnoldgicos > Investigacion sobre la y cual es su uso general. componentes de la de los artefactos tecnolégicos.

y su impacto en el
mejoramiento de la

calidad de vida?

> Herramientas: qué son,
para qué sirven, como se

usan

INFORMATICA BASICA
EL COMPUTADOR

- El computador y la
informacion:

> Almacenando informacion:

>> Creacion de carpetas y
archivos
>> Guardando informacién
relacionada con el procesador
de texto en el PC, unidades de
almacenamiento: CD Rom,
USB.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El entorno del
emprendedor:

>> Empresas en mi
municinio

utilidad y usos de diferentes
herramientas

> Dibujos en el graficador
sobre herramientas

conocidas.

> Construccion de historia de
una de una herramienta
utilizando el procesador de
texto

> Creacion de una carpeta
con el nombre Herramientas y
guardar en ella los archivos

de dibujo y texto creados.

> Dindmica: Conociendo las
empresas mas
representativas de mi
municipio.

> Interés manifiesto por crear
carpetas y almacenar
informacion generada en
investigaciones sobre las
herramientas.

> Postura reflexiva frente a las
empresas del barrio y su
influencia en el desarrollo del
sector.

tecnologia, su evolucion y
su impacto en la calidad de
vida

> Utiliza las herramientas
informéticas para creacion de
archivos y comunicacion de
investigaciones sobre las
herramientas.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Describir_artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccién con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la utilizacion de los
mismos

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Menciono invenciones e innovaciones gue han contribuido al desarrollo del pais

PROCEDIMENTALES:

> Describo productos tecnolégicos mediante el uso de diferentes formas de representacion tales como esquemas, dibujos y diagramas, entre otros

> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacién disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacion de
infarmacidn _investinacion ete )

ACTITUDINALES:

> Participo con mis compafieros en la definicién de roles y responsabilidades en el desarrollo de _proyectos en tecnologia

COMPETENCIA(S):

> |dentificar manifestaciones tecnoldgicas (artefactos, procesos, sistemas) y su impacto en el desarrollo histérico del hombre
> Construir bosquejos sobre artefactos tecnol6gicos para representar su forma y componentes

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Demostrar disposicion frente al trabajo en equipo en el desarrollo de los proyectos de tecnologia




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Como influyo la ALFABETIZACION > |nvestigacion sobre los > Respeto por las > Reconoce lainfluencia de | > Identifica manifestaciones de
tecnologia en el desarrollo | TECNOLOGICA avances tecnoldgicos creados | contribuciones de las la tecnologia en las la tecnologia en las

de las civilizaciones
antiguas?

El hombre y la tecnologia
> La tecnologia en las
civilizaciones antiguas

INFORMATICA BASICA
El computador

> Historia del computador
>> Cuarta generacion del
computador (1971-1982):
Microprocesador, memorias
electronicas, aplicaciones
diversas.
> El computador y la
informacion

>> |ngresando informacion
>>> Técnicas de digitacion |

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento

> El colegio y la empresa:
>> Educacion plblica y
privada

>> QOrganizacion institucional

por las civilizaciones antiguas,
Sus causas en la evolucion
tecnoldgica del hombre.

> Elaboracion de cartelera
explicativa de los efectos de

los avances tecnoldgicos
creados por las civilizaciones
antiguas en la evolucion
tecnoldgica del hombre.

> Explicacion del
microprocesador, memorias
electronicas y aplicaciones
diversas.

> Dibujo del teclado con todas
sus partes

>Presentacion de las
principales diferencias de la
educacion plblica y privada y
sus caracteristicas como
organizaciones institucionales.

PROYECTO DE AULA:
“Manifestaciones tecnoldgicas
de las civilizaciones antiguas”

> Archivo digital con texto
relacionado con
manifestaciones tecnologicas
de las civilizaciones antiguas

> construccion de maqueta con
las maquinas simples

civilizaciones antiguas a los
avances de la tecnologia

> Interés manifiesto por
reconocer el microprocesador
como el dispositivo central del

computador

> Actitud de reconocimiento del
colegio como organizacion
productiva y al servicio de la
comunidad

civilizaciones antiguas

civilizaciones antiguas

> Emplea herramientas
informéticas de procesamiento
de texto para expresar ideas
en relacioén con la tecnologia
en las civilizaciones antiguas
> Estudia los avances
tecnoldgicos creados por las
civilizaciones antiguas, sus
causas Yy efectos en la

evolucion tecnologica del
hombre.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:

Describir_artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccién con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la utilizacion de los
mismos

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o  Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia

e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
> |dentifico fuentes v tipos de energia y explico como se transforman

PROCEDIMENTALES:
> Sigo las instrucciones de los manuales de utilizacién de productos tecnol6gicos

> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacién disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
> Participo con mis comparieros en la definicién de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia

COMPETENCIA(S):

> Comprender los principios basicos que rigen la transformacién de la energia y su impacto en la calida de vida
> Desarrollar habilidades en el manejo el teclado para el ingreso de informacién al computador

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Demostrar disposicion frente al trabajo en equipo en el desarrollo de los proyectos de tecnologia




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como se pueden aplicar ALFABETIZACION > Explicacion sobre los tipos | > Motivacion por reconocer los | > Reconoce los tipos de > |dentifica los tipos de energia
los tipos de_ energia para TECNOLOGICA de energia N _ tipos de energia y sus energia y sus aplicaciones > Emplea adecuadamente

el mejoramiento de la Artefactos tecnoldgicos > Investigacion sobre [0S tipos | 4pjicaciones herramientas de

calidad de vida?

> Tipos de energia: quimica,
edlica, magnética, eléctrica,
nuclear.

INFORMATICA BASICA
El computador

> El computador y la
informacion

>> |ngresando informacion
>>> Técnicas de digitacion I

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento

> El colegio y la empresa:
>> Mis aportes a la
empresa escolar

de energia

> Dibujos sobre los tipos de
energia.

> Escribir una historia sobre
los tipos de energia utilizando

el procesador de texto

> Crear una carpeta con el
nombre Tipos de energia y
guardar en ella los archivos
de dibujo y texto creados.

> Relato sobre mis aportes a
la empresa escolar.

> Disposicion por reconocer y
utilizar adecuadamente el
teclado del computador para
ingresar informacion

> Actitud reflexiva frente a los
aportes que realiza a la
escuela vista como una
empresa de todos

procesamiento de texto para
expresar ideas relacionadas
con los tipos de energia

> Estudia los avances
tecnoldgicos creados por las
civilizaciones antiguas, sus
causas Yy efectos en la
evolucion tecnoldgica del
hombre.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:

Describir_artefactos tecnoldgicos relacionando sus procesos de produccién con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la utilizacion de los
mismos

PERIODO: TRES (lll)

COMPONENTES:
o  Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
> Diferencio productos tecnoldgicos de productos naturales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados

PROCEDIMENTALES:
STdentifico Y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones sobre un mismo problema

> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacién, entretenimiento, aprendizaje, blsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
> Participo con mis comparieros en la definicion de roles y responsabilidades en el desarrollo de _proyectos en tecnologia

COMPETENCIA(S):

> Comprender importancia de los tipos de materiales utilizados en tecnologia la forma en gue mejoran la calida de vida

> |dentificar |a diferencia entre un artefactos tecnoldgicos que solucionan un mismo problema teniendo en cuenta las caracteristicas de conformacién
> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Demostrar disposicion frente al trabajo en equipo en el desarrollo de los proyectos de tecnologia




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢Como influyen los tipos | ALFABETIZACION > Investigacion sobre la Interés por cumplir con las | > Reconoce la clasificacion > Estudia la clasificacion de los
de materiales para el TECNOLOGICA clasificacion de materiales actividades relacionadas con la | de los materiales y su materiales
mejoramiento de la Artefactos tecnoldgicos > Construccion de tabla clasificacion de los materiales impacto en la sociedad > Utiliza adecuadamente la
calidad de vida? > Clasificacién de lo explicativa con imagenes (0 Disposicion para reconocer y hoja de calculo para ingresar
materiales pedazos de materiales) sobre utilizar adecuadamente la hoja informacion relacionada con la
la clasificacion de materiales de célculo clasificacion de materiales
i i > Archivo digital con hoja de . . > Estudia los avances
INFORMATICA BASICA célculo que contenga nombres Acttud reflexiva para tecnolégicos creados por las
El computador y datos numéricos reconocer al colegio como una civilizaciones antiguas, sus
> El computador 'y la | relacionados conla manifestacion de empresa causas y efectos en la

informacion

>> Generando informacion:
>>> Reconociendo  una
interfaz gréfica (ventana,
elementos de una
ventana), a través de la
hoja de calculo

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El colegio y la empresa:
>> Mi colegio, empresa
productiva

clasificacion de materiales

> Creacion de carpetas para
alojar informacion en archivos
digitales (procesador de texto y
hoja de célculo) relacionada

con la clasificacion de
materiales

> Relato sobre el colegio visto
como una empresa productiva

productiva y de la cual los
educandos son parte vital

evolucion tecnoldgica del
hombre.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: CUARTO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S

DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAQ; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO: Describir artefactos tecnolégicos relacionando sus procesos de produccién con los recursos naturales reconociendo sus efectos sociales y ambientales producto de la
utilizacion de los mismos

PERIODO: CUATRO (IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucidn de problemas con tecnologia

e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
Utilizar herramientas manuales para realizar de manera segura procesos de medicion, trazado, corte, doblado y unién de materiales para construir modelos y maquetas

PROCEDIMENTALES:
> Diferencio los intereses del gue fabrica, vende o compra un producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia de calidad

> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacién, entretenimiento, aprendizaje, blsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
> Participo con mis comparieros en la definicién de roles y responsabilidades en el desarrollo de _proyectos en tecnologia

COMPETENCIA(S):

> |dentificar |os tipos de herramientas usadas en tecnologia y utilizarlas adecuadamente en procesos de golpe, corte y perforacion
> |dentificar en los artefactos tecnoldgicos, rasgos de calidad que los diferencian unos de otros

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Demostrar disposicion frente al trabajo en equipo en el desarrollo de los proyectos de tecnologia




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Como han mejorado los ALFABETIZACION Investigacion sobre los tipos de | > Actitud conciente sobre la Reconoce los tipos de Identifica los tipos de

tipos de herramientas las TECNOLOGICA herramientas influencia de los tipos de herramientas y su aplicacion | herramientas

formas de desarrollar los Artefactos tecnoldgicos Taller de dibujo sobre los tipos | herramientas para el en tecnologia > Ingresa informacion de forma

procesos tecnoldgicos?

> Tipos de herramientas:
golpe, corte y perforacion.

INFORMATICA BASICA

El computador y la informacion:

> Generando informacion:

>> Reconociendo una
interfaz gréfica (ventana,
elementos de una ventana), a
través de la hoja de célculo

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> El colegio y la empresa:

>> Proyecto educativo
institucional

de herramientas utilizadas en
tecnologia

Construccion de mapa de
imagenes sobre tipos de

herramientas
Archivo digital con hoja de
célculo con datos numéricos

> Creacion de carpetas para
alojar informacion en archivos
digitales (procesador de texto y
hoja de célculo) relacionada
con | os tipos de herramientas
> Relato sobre la importancia
de planificar la educacion que
ofrece el colegio para cumplir
su mision como empresa
productiva

mejoramiento de la calidad de
vida

> Interés manifiesto por la
administracion de informacion

y el manejo adecuado de la
hoja de célculo

> Actitud critica frente a la
organizacion de los programas
educativos de su colegio y la
importancia de planificar las
acciones tanto en lo personal
como en lo colectivo

adecuada a la hoja de calculo
sobre los tipos de herramientas
utilizadas en tecnologia

> Estudia los avances
tecnoldgicos creados por las
civilizaciones antiguas, sus
causas Yy efectos en la
evolucion tecnoldgica del
hombre.




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: QUINTO INTENSIDAD HORARIA:2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Analizar y relacionar la evolucion de los artefactos tecnoldgicos y su impacto en el entorno, teniendo en cuenta ventajas y desventajas para proponer alternativas de solucion

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:
> Menciono invenciones e innovaciones gue han contribuido al desarrollo del pais

PROCEDIMENTALES:

> Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, econémicos v culturales
> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacién, entretenimiento, aprendizaje, blsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
> Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con el uso de diversos artefactos

COMPETENCIA(S):
> |dentificar manifestaciones tecnoldgicas (artefactos, procesos, sistemas) y su impacto en el desarrollo histérico del hombre

> Analizar artefactos tecnolégicos para determinar su funcién, anatomia, componentes e historia

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Comprender el impacto de la tecnologia en la cultura del hombre tener en cuenta sus implicaciones para la vida




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
¢Como han influido las ALFABETJZACION > Relato sobre la relacion entre | > Interés manifiesto por > Reconoce las > |dentifica las manifestaciones
manifestaciones de la TECNOLOGICA el hombre y la tecnologia conocer e investigar las manifestaciones de la de la tecnologia en la edad

tecnologia en la edad
moderna para mejorar la
calida de vida del
hombre?

El hombre y la tecnologia
> La tecnologia en la edad
moderna

INFORMATICA BASICA

El computador

> El computador y la
informacion

>> Generando informacion:
>>> Reconociendo una
interfaz gréfica
(ventana, elementos de
una ventana), a través
del presentador de
diapositivas.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
> La familia y la economia

>> Roles en la familia
>> Oficios y profesiones en mi
familia

> Construccion de mapa
cronol6gico acompafiado de
imagenes sobre
manifestaciones de la
tecnologia durante la edad

moderna

> Investigacion y construccion
de relato sobre el presentador
de diapositivas

> Construccion de un dibujo de
la interfaz gréfica del
presentador de diapositivas
con nombres de sus elementos
principales.

> Relato sobre la familia y la
economia, roles y oficios

PROYECTO DE AULA
“Artefacto tecnologico de la
Edad moderna”

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas e
imagenes de artefacto
tecnoldgico de la edad
moderna

> Construccion de un prototipo
de artefacto tecnoldgico de la
edad moderna utilizando
material reciclable

manifestaciones de la
tecnologia en la edad moderna

> Disposicion para aprender a
utilizar adecuadamente
herramientas informaticas de

presentacion de diapositivas

> Postura critica frente a su
papel en la familia y el
conocimiento de los roles,
oficios y profesiones familiares

tecnologia en la edad
moderna y su impacto en el
mejoramiento de la calidad
de vida

moderna

> Emplea adecuadamente
herramientas informética para
construir presentaciones sobre
la tecnologia en la edad
moderna

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: QUINTO INTENSIDAD HORARIA:2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Analizar y relacionar la evolucion de los artefactos tecnoldgicos y su impacto en el entorno, teniendo en cuenta ventajas y desventajas para proponer alternativas de solucion

PERIODO: SEGUNDO (If)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
> |dentifico fuentes y tipos de energia y explico como se transforman

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de comunicacion para sustentar mis ideas

> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacién disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacidn, entretenimiento, aprendizaje, busgueda y validacién de
informacion, investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
> Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con el uso de diversos artefactos

COMPETENCIA(S):
> Comprender los principios basicos que rigen la transformacién de la energia y su impacto en la calida de vida

> Desarrollar la capacidad investigativa en torno a los temas relacionados con la tecnologia

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Comprender el impacto de la tecnologia en la cultura del hombre tener en cuenta sus implicaciones para la vida




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
¢Como han contribuido ALFABETJZACION > Relato sobre la energiay sus | > Conciencia sobre la > Reconoce las > Comprende las

los principios de la TECNOLOGICA transformaciones importancia de la energia como | transformaciones de la transformaciones de la energia
transformacion de la Artefactos tecnoldgicos: > |nvestigacion sobre los recurso vital del mundo energia y sus implicaciones | > Emplea adecuadamente

energia en la calidad de
vida?

> Transformaciones de la
energia

INFORMATICA BASICA
El computador

> Almacenando informacion
>> Creando carpetas vy
archivos.

>> Guardando informacion
relacionada con el

presentador de

diapositivas en

el PC, unidades de

almacenamiento:  CD

Rom, USB
TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento

> La familia y la economia
>> Ingresos y egresos
>> Mi aporte a la economia
familiar

principios que rigen la
transformacion de la energia

> Construccion de dibujo
relacionado con las

transformaciones de la
energia.

> Relato sobre la familia y la
economia familiar

> Construccion de célculos
matematicos sobre los gastos
diarios personales

PROYECTO DE AULA

“La energia y sus
transformaciones”

> Archivo digital con escrito
sobre la energia y sus
transformaciones

Archivo digital con célculos
matematicos

> Archivo digital de
presentacion con diapositivas e
imagenes de artefacto
tecnoldgico de la edad

moderna

> Construccion de un prototipo
sobre la energia y sus
transformaciones, utilizando
material reciclable

> Interés por utilizar
adecuadamente herramientas
informéticas para gestionar
informacion y expresar ideas

> Postura reflexiva frente a su
papel en la familia e interés por
buscar maneras de contribuir a
la economia familiar

en la calidad de vida

herramientas informaticas para
la gestion de informacion
relacionada con las
transformaciones de la energia

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: QUINTO INTENSIDAD HORARIA: 2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAQO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Analizar y relacionar la evolucion de los artefactos tecnoldgicos y su impacto en el entorno, teniendo en cuenta ventajas y desventajas para proponer alternativas de solucion

PERIODO: TERCERO (Ill)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Describo v clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en caracteristicas tales como materiales. forma. estructura. funcién v fuentes de eneraia utilizadas. entre otras

PROCEDIMENTALES:
> Describo productos tecnoldgicos mediante el uso de diferentes formas de representacion tales como esquemas, dibujos vy diagramas, entre otros

> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacién, entretenimiento, aprendizaje, blsqueda y validacion de
informacion, investigacion, etc.)

ACTITUDINALES:
> Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con el uso de diversos artefactos

COMPETENCIA(S):
> Clasificar artefactos tecnoldgicos de acuerdo con la funcién que cumplen

> Construir bosquejos sobre artefactos tecnoldgicos para representar su forma y componentes

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Comprender el impacto de la tecnologia en la cultura del hombre tener en cuenta sus implicaciones para la vida




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢Como beneficia la ALFABETJZACION > Relato sobre la utilidad de las | > Inquietud manifiesta por > Reconoce las maquinas > |dentifica las maquinas
calidad de vida el usode | TECNOLOGICA maquinas herramientas ampliar el conocimiento sobre | herramientas y su efecto en | herramientas
méquinas herramientas? | Artefactos tecnolégicos: > Investigacion sobre las maquinas herramientas y los procesos de fabricacion | > Emplea de forma adecuada

> Maquinas herramientas:
tornos, taladro, sierra
eléctrica, martillo neumatico,
etc.

INFORMATIA BASICA
El computador

> El computador y la
comunicacion

>> Motores de blsqueda
>> El correo electronico

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
> La familia y la economia
>> Presupuesto familiar

méaquinas herramientas del
entorno cotidiano

> Construccion de dibujos
relacionados con las maquinas

herramientas y la funcién que
cumplen.

> Relato sobre la familia y el
presupuesto familiar

> Construccion de célculos
matematicos sobre como
gastar el presupuesto familiar
para garantizar la subsistencia

PROYECTO DE AULA

“Las maquinas herramientas”
> Archivo digital con escrito
sobre las maquinas
herramientas

Archivo digital con célculos
matematicos

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas e
imagenes de maquinas
herramientas

> Archivo digital con texto

sobre bdsqueda de informacion
relacionada con las maquinas
herramientas

> Construccion de un prototipo
de maquina herramienta
utilizando materiales
reciclables

su influencia en los procesos
de fabricacion de artefactos
tecnoldgicos

> Deseo por adquirir destreza
en el manejo de herramientas
informéticas para investigar y
construir conocimiento a través
de ellas

> Postura reflexiva frente al
manejo del presupuesto
familiar y generacion de ideas
creativas relacionadas con
encontrar fuentes de ingreso
propias

de artefactos tecnoldgicos

herramientas informaticas para
expresar ideas relacionadas
con las maquinas herramientas
> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de

vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: QUINTO INTENSIDAD HORARIA:2 H/S
DOCENTE(S): CAROLINA SERNA HENAO; SANDRA OSPINA BEDOYA

OBJETIVO DEL GRADO:
Analizar y relacionar la evolucion de los artefactos tecnoldgicos y su impacto en el entorno, teniendo en cuenta ventajas y desventajas para proponer alternativas de solucion

PERIODO: CUARTO (IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia

e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
> Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, econémicos y culturales

PROCEDIMENTALES:

> Describo y clasifico artefactos_existentes en mi entorno con base en caracteristicas tales como materiales, forma, estructura, funcién y fuentes de energia utilizadas, entre otras
> Utilizo tecnologias de la informacién y comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacién, entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacién de

informacion investinacin ete )

ACTITUDINALES:
> Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con el uso de diversos artefactos

COMPETENCIA(S):
> Analizar artefactos tecnolégicos para determinar su funcién, anatomia, componentes e historia

> Clasificar artefactos tecnoldgicos de acuerdo con la funcién que cumplen

> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion para la formacion

> Comprender el impacto de la tecnologia en la cultura del hombre tener en cuenta sus implicaciones para la vida




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PRORI EMATIZADNORA CONCEDTILIAI PROCENDIMENTAI ACTITLINDINAI LOGRN

ué funcién cumplen los ALFABETJZACION > Investigacion sobre el > |nterés por encontrar Reconoce los tipos de > |dentifica los tipos de
operadores TECNOLOGICA operador tecnol6gico operadores tecnologicos ensu | operadores tecnoldgicos y operadores tecnoldgicos
tecnoldgicos en el Artefactos tecnoldgicos: > Construccion de tabla entorno cotidiano y sus aplicaciones > Emplea de forma adecuada

desarrollo de la tecnologia
para el mejoramiento de la
calidad de vida?

> Operadores tecnoldgicos
>> Glosario: operador,
funcién tecnoldgica,
transformacion,

>> Tipos de operadores
tecnologicos:
estructurales,
mecanicos, eléctricos y
electronicos.

>>> | a estaticay las
fuerzas
>>>> Glosario: fuerza,
momento, equilibrio, esfuerzo,
tipos de esfuerzo (traccion,
compresidn, flexion, torsion,
cizalla), etc.

INFORMATICA BASICA
El computador

> El computador y la
comunicacion

>> Blsqueda de informacion
a través de motores de
blsqueda

>> Comunicacion de
informacion a través del
correo electronico

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
> La familia y la economia
>> Valores familiares
>> Metas, suefios familiares

explicativa sobre tipos de
operadores tecnoldgicos y la
funcién que cumplen.

> Construccion de glosario
acomparfiado de dibujos sobre
la estatica y las fuerzas
Relato sobre la familia y sus
valores y sus metas

PROYECTO DE AULA

“Los operadores tecnolégicos”
> Archivo digital con texto
sobre los operadores
tecnoldgicos

Archivo digital con célculos
matematicos

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas e
imagenes de un operador
tecnoldgico

> Archivo digital con texto
sobre bdsqueda de informacion
relacionada con operadores
tecnoldgicos

> Creacion de correo
electronico y envio de
mensajes relacionados con los
operadores tecnoldgicos

> Construccion de un prototipo
de un operador tecnolégico

diferenciarlos de acuerdo con
el tipo al que pertenecen

> Disposicion por aprender a
utiliza el computador de forma

adecuada para buscar y
comunicar informacion

> Valoracion de su entorno
familiar y participacion activa
en el alcance de las metas de
la familia

tecnologias de informacion y

comunicacion en la expresion
de ideas relacionadas con los
tipos de operadores

tecnoldgicos

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEXTO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S )
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia con relacién al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la
sociedad

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

CONCEPTUAL:

> Analizo y expongo rezones por las cuales la evolucidn de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la fabricacién de artefactos y sistemas tecnol6gicos a lo
largo de la historia

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad, los ubico y explico en su contexto histérico
> Ejemplifico como en €l uso de artefactos, procesos o sistemas tecnolégicos, existen procesos de funcionamiento que los sustentan

ACTITUDINALES:
> Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacién, para apoyar mis procesos mis procesos de aprendizaje v actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacidn)

COMPETENCIA(S):
> |dentificar el valor de la aplicacién de la ciencia, tecnologia e innovacion para el mejoramiento en la fabricacion de artefactos tecnolégicos v el impacto social que ello provoca
> Estudiar artefactos tecnol6gicos y reconocer su proceso histéricoen la sociedad

> Comprender principios de funcionamiento de artefactos tecnol6gicos a través de su uso
> Utilizar adecuadamente las tecnologias de la informacién y comunicacién como medidores en el proceso formativo




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
¢Como influye la ALFABET]ZAClON > Ensayo sobre la relacion del | > Interés por conocer y aplicar | > Reconoce los conceptos > |dentifica los conceptos de
aplicacion de la ciencia, la | TECNOLOGICA hombre y la tecnologia los conceptos de ciencia, de ciencia, tecnologia e tecnologia, ciencia e

tecnologia y la innovacion
en la calidad de vida?

El hombre y latecnologia
> La relacion de la tecnologia
€On 0tros campos

>> Ciencia, tecnologia é
innovacion

INFORMATICA BASICA

>Sistema informatico
(hardware y software)

>> periféricos de E/S
especificaciones Técnicas)

>>dispositivos de
almacenamiento(capacidad de
almacenamiento, velocidad,
costo)

>> tipos de memoria (tipo,
velocidad y unidad de medida)

> Sistema operativo 1

Evolucion histérica de los S.0
Explorador de Windows

Mi Pc
Configuracion
>Técnicas de digitacion

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
> Mentalidad emprendedora

>> Autoconocimiento

> Mapa conceptual sobre la
relacion de la tecnologia con
otros campos (ciencia, técnica,
innovacidn, economia,
empresa, ética, cultura,

investigacion, medio ambiente)
> Andlisis de la relacion entre
ciencia, tecnologia e
innovacion.

> Dibujo sobre el computador y
sus componentes

> Combinacion de imagenes
para formar la tarjeta madre y

sus componentes principales.
> Explicacion del
funcionamiento del sistema

operativo

> Investigacion sobre tipos de
sistemas operativos

> Investigacion sobre los tipos
de programas informaticos y

funcionamiento de los antivirus
> Investigacion sobre el
funcionamiento del computador

PROYECTO DE AULA
Construccion de prototipo de
computador con periféricos,
dispositivos de para el
procesamiento, unidades de
almacenamiento, sistema
operativo, programas
informéticos y antivirus

tecnologia e innovacion en la
busqueda de soluciones a
necesidades y problemas.

> Postura critica al definir los
componentes del computador

para darle un uso adecuado.

> Valoracion de la importancia
del autoconocimiento para el
desarrollo de una mentalidad
proactiva y emprendedora.

innovacion y su relacion en
la bisqueda de soluciones

innovacion

> Reconoce los componentes
del computador y lo identifica
como un ejemplo de la relacion
entre ciencia, tecnologia e
innovacion

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEXTO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia con relacién al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la
sociedad

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes magnitudes fisicas

PROCEDIMENTALES:
> Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maguetas y prototipos

> Reconozco en algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que permitieron su creacion

ACTITUDINALES:
> Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacién, para apoyar mis procesos mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacidn)

COMPETENCIA(S):
> Relacionar el dibujo y la medicién para expresar ideas en la aplicacidn de la tecnologia en la solucién de problemas

> Utilizar adecuadamente herramientas necesarias para la construccion de prototipos de artefactos tecnoldgicos
> Comprender conceptos V principios cientificos y técnicos a través del analisis de objetos tecnoldgicos
> Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacion como medidores en el proceso formativo




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Qué funcion cumple la ALFABET]ZAClON > Investigacion sobre tipos de | > Conciencia de la importancia | > Reconoce la medicion y > |dentifica la medicion y las
medicion enla TECNOLOGICA variables que se miden en de la medicion en la las variables que se miden variables que se miden en
constrgcpién de artefactos | arefactos tecnologicos: tecnologia constrgcpién de artefactos en tecnolqgia ysu tecnologia

tecnologicos? > La medicion > Taller de construccién de tecnologicos importanciaen la

> Variables que se miden en
tecnologia

>Sistema informético 2
(hardware y software)
>>tipos de software (software
del sistemay software de
aplicacion)

>>funciones del computador en
el mundo actual:Salud,
Educacion(administracion y
Aprendizaje)Comercio..

>>informacion segura
Contrasefia robusta

Privacidad, back up, Ingenieria
social

> Sistema operativo 2

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
> Mentalidad emprendedora

>> Observacion etnogréfica

dibujos de artefactos
tecnoldgicos con sus
dimensiones

> Construccion de tabla de
definiciones acompafiadas de
imagenes sobre conceptos
propios de la informéatica

> Construccion de tabla
definiciones acompafiadas de
imagenes sobre las
extensiones de archivos
(graficador, texto, hoja de
célculo, presentador,
publicador, bases de datos,
etc.)

> Construccion de enunciados
CON pasos para crear carpetas
y archivos en unidades de
almacenamiento

> Investigacion sobre la
observacion etnogréafica

> Relato de una observacion
etnografica

PROYECTO DE AULA

“La medicion de artefactos
tecnologicos”

> Construccion de portafolio
digital con imagenes de

artefactos tecnoldgicos

> Archivo digital con
representacion gréfica del
artefacto tecnoldgico y sus
dimensiones

> Construccion de prototipo de
artefacto tecnoldgico teniendo
en cuenta sus dimensiones

> Actitud reflexiva frente a los
procesos administracion de la
informacion en los

computadores e interés por
representar graficamente,
artefactos tecnoldgicos a
través de herramientas
informéticas

> Postura critica frente a los
procesos de observacion
etnografica como medios para
obtener informacion sobre la
comunidad que permitan
aplicar la tecnologia en la
solucion de necesidades y
problemas.

construccion de artefactos
tecnoldgicos

> Utiliza el computador de
forma adecuada para
administrar informacion
relacionada con procesos de
medicion

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEXTO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia con relacién al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la
sociedad

PERIODO: TRES (lll)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Reconozco en algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que permitieron su creacion

PROCEDIMENTALES:
> Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucién de problemas y satisfaccion de necesidades
> |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubico y explico en su contexto histérico

ACTITUDINALES:
> Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacién, para apoyar mis procesos mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacidn)

COMPETENCIA(S):

> Comprender conceptos y principios cientificos y técnicos a través del anlisis de objetos tecnoldgicos

> Analizar y explicar el impacto de la tecnologia en la sociedad cuando se utiliza en la resolucién de problemas y satisfaccion de necesidades
> |dentificar innovaciones tecnoldgicas en la sociedad y determinar su impacto en lo social

Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacion como medidores en el proceso formativo




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como contribuyen los ALFABETJZACION > |nvestigacion sobre los > Interés por identificar Reconoce los operadores > |dentifica los operadores
operadores estructurales TECNOLOGICA operadores estructurales operadores estructurales ensu | estructurales y su impacto estructurales

al mejoramiento de la Artefactos tecnolgicos > Mapa conceptual sobre entorno contribuyendo a la en la sociedad > Emplea de forma adecuada

calidad de vida?

> Operadores estructurales
(viga, pilar, tirante, perfiles,
etc.)

INFORMATICA BASICA
> El procesador de textos 1
> |dentificar la interfaz
> Formato de texto

> Configuracion de pagina
e impresion de
documentos

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento

> Mentalidad emprendedora
>> Riquezas de mi barrio

operadores estructurales

> Taller de representacion
grafica de operadores
estructurales relacionando las

fuerzas presentes
> Relato sobre observacion de
las riquezas del barrio

PROYECTO DE AULA

“El operador estructural”

> Archivo digital con escrito
relacionado con el operador

estructural
> Archivo digital con
representacion gréfica de

operador estructural

> Construccion de prototipo de
operador estructural, usando
materiales reciclables

construccion de las viviendas y
las ciudades.

> Actitud creativa frente a la
utilizacion del procesador de

textos como herramienta de
construccion, presentacion y
comunicacion de ideas

> Reflexion y andlisis profundo
sobre la observacion de las
riquezas de su barrio e
intencionalidad manifiesta por
encontrar ideas creativas para
promover e incrementar el
bienestar en su comunidad

herramientas informéticas para
la construir, presentar y
comunicar informacion en
relacion con los operadores

estructurales

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEXTO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia con relacién al funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos y su impacto en el bienestar de la
sociedad

PERIODO: CUATRO (1V)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

| > Reconozco en alaunos artefactos. concentos v nrincinios cientificos v téenicos aue nermitieron su creacion

PROCEDIMENTALES:
> Explico con ejemplos €l concepto de sistema e indico sus componentes v relaciones de causa efecto

> |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad:; los ubico y explico en su contexto histérico

ACTITUDINALES:
> Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacién, para apoyar mis procesos mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion)

COMPETENCIA(S):
> Comprender conceptos V principios cientificos y técnicos a través del analisis de objetos tecnoldgicos

> Analizar artefactos tecnolégicos para identificar sus componentes e interacciones entre ellos
> |dentificar innovaciones tecnolégicas en la sociedad y determinar su impacto en lo social
> Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacion como medidores en el proceso formativo




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO
PRNRI FMATIZANNRA CONCFEPTIIAI PRNACFEFNIMFENTAI
¢Como esta presente la ALFABETJZACION > Investigacion sobre mecanica
mecénica y el movimiento | TECNOLOGICA y movimiento
en nuestras vidas? Artefactos tecnoldgicos > Mapa conceptual sobre
> La mecénica y el conceptos relacionados con la
movimiento mecanica y el movimiento

>> Glosario: fuerzas,
movimiento, energia,
maquinas, maquinas
compuestas,
mecanismos, etc.

INFORMATICA BASICA
> El procesador de textos 2

>>Formas de visualizacion:

Zoom, esquema, disefio

Web y normal

» Tablas (Bordes, color,
relleno, combinar celdas,
dividir celdas, dibujar tablas,
insertar tablas, etc.)

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento

> Mentalidad emprendedora
>> Quién soy y qué quiero
como emprendedor

> Construccion de tabla
comparativa acompafiada de

imagenes relacionadas con las
méaquinas simples, compuestas
y mecanismos

> Relato sobre la capacidad
emprendedora y definiciones
concretas sobre la mision del
emprendedor

PROYECTO DE AULA
“Artefacto  Tecnoldgico
mecanico”

> Archivo digital con escrito
sobre el analisis del artefacto
mecanico.

> Archivo digital con
representacion gréfica del
artefacto tecnoldgico
mecanico.

> > Archivo digital con escrito y
tabla relacionada con calculos
matematicos.

> Archivo digital como pégina
web con imagenes e
hipervinculos, en relacion con
el artefacto tecnoldgico
mecanico

> Construccion de prototipo de

artafantn marAninn an matarial

CONTENIDO
ACTITIININAI

> Inquietud manifiesta por
conocer principios de la
mecanica e identificar
aplicaciones de ellos en su
entorno

> Interés por el buen manejo
de herramientas informaticas

para el procesamiento de texto,
para comunicar sus ideas de
formas diversas

> Capacidad para reconocer y
concretar sus ideas
innovadoras en relacion a
observaciones de su entorno y
en funcion de resolver
necesidades y problemas

LOGRO

INDICADORES DE
LOGRO

> Reconoce lamecanica y el
movimiento como principios
cientificos aplicados a la

vida cotidiana

Identifica los principios de la
mecanica y el movimiento
Utiliza adecuadamente
herramientas informéticas para
la expresion de ideas
relacionadas con lamecénicay
el movimiento

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S )
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar estrategias para la solucién de problemas en diferentes contextos relacionando la transformacion de los recursos naturales en la construccion de artefactos, procesos y sistemas
en el desarrollo tecnoldgico y suimpacto en la sociedad

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucién de problemas y satisfaccion de necesidades

PROCEDIMENTALES:

> Analizo y expongo razones por las cuales la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la fabricacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos alo largo
de la historia
> Utilizo las tecnologias de la informacién y comunicacién para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion)

ACTITUDINALES:
> |dentifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y econémicos en la solucién de problemas

COMPETENCIA(S):

> Analizar y explicar el impacto de la tecnologia en la sociedad cuando se utiliza en la resolucién de problemas y satisfaccion de necesidades

> |dentificar el valor de la aplicacién de la ciencia, la tecnologia y la innovacién para el mejoramiento en la fabricacion de artefactos tecnolégicos y el impacto social que ello provoca
> Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacién como medidores en el proceso formativo

> Analizar e identificar factores ambientales, sociales, culturales y econémicos que estan presentes cuando se aplica la tecnologia en la resolucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

Como se relacionan la ALFABET]ZAClON > Elaboracién de ensayo sobre | > Interés por entender los > Reconoce larelacion que | > Comprende la relacion entre
tecnologia y la economia | TECNOLOGICA la relacion entre el hombre yla | efectos de la presencia de la existe entre latecnologia y la tecnologia y la economia.

y como afectan la vida del
hombre?

El hombre y latecnologia
> La relacion de la tecnologia
€On otros campos

>> Latecnologia y la
economia

INFORMATICA
BASICA

> El procesador de textos 3
Autoformas

>>Autoformas

>> I[magenes y gréaficos.

>> Elaborar documentos que
incluyan texto en columnas.

FUNDAMENTOS
DE ALGORITMOS
> Metodologia para
resolver algoritmos
> Partes del
algoritmo
(Autoformas
procesador de
Texto)

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO
Emprendimiento
> La empresa
>> Definicion

tecnologia

> Investigacion sobre la
relacion de la tecnologia con
otros campos

> Andlisis sobre la relacion
entre la tecnologia y la
economia.

> Disefio y aplicacion de
entrevista en relacion con la
tecnologia y la economia.

> Investigacion sobre la
definicion de empresa

> Proyeccion de idea de
empresa personal.

> Construccion de frases
relacionadas con téminos
propios de la programacion
web.

> Elaboracién de sopa de
letras acompafiada de
imagenes sobre téminos
propios de la programacion
web

PROYECTO DE AULA
“La tecnologia y la economia”

> Archivo digital con escrito
sobre la relacion entre la
tecnologia y economia

> Archivo digital con datos y
célculos matematicos sencillos
en cuanto a la relacion
tecnologia y economia

> Construccion de prototipo
sobre la relacion tecnologia y
economia

tecnologia y sus mdltiples
manifestaciones en la vida del
hombre.

> Auto-regulacion en la
utilizacion de herramientas

informéticas para el beneficio
de su formacion personal.

> Actitud reflexiva cuando se
abordan temas orientados a la

empresa y la formacion laboral.

la economia y los efectos
que ella tiene en la vida del
hombre.

> Utiliza adecuadamente
herramientas informéticas para
la construccion y
representacion de ideas sobre
la relacion entre la tecnologia y

la economia.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEPTIMO 'INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar estrategias para la solucién de problemas en diferentes contextos relacionando la transformacion de los recursos naturales en la construccion de artefactos, procesos y sistemas
en el desarrollo tecnoldgico y suimpacto en la sociedad

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia

e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Realizo representaciones gréficas tridimensionales de mis ideas y disefios

PROCEDIMENTALES:

> Utilizo apropiadamente instrumentos para medir diferentes magnitudes fisicas
> Utilizo las tecnologias de la informacién y comunicacién para apoyar mis procesos de aprendizaje v actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacién)

ACTITUDINALES:
> |dentifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y econémicos en la solucién de problemas

COMPETENCIA(S):

> Utilizo la representacion grafica como un medio de comunicacion de ideas relacionadas con soluciones tecnolégicas a necesidades y problemas

> Relacionar el dibujo y la medicién para expresar ideas en la aplicacidn de la tecnologia en la solucién de problemas

> Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacién como medidores en el proceso formativo

> Analizar e identificar factores ambientales, sociales, culturales y econémicos que estan presentes cuando se aplica la tecnologia en la resolucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como aprender a ALFABET]ZACION Elaboracion de ensayo sobre la | > Actitud conciente frente ala | > Reconoce lamediciény la | > Estudia la medicién y la
expresar ideas frente a TECNOLOGICA importancia de la medicion en | importancia de desarrollar representacion grafica como | representacion grafica
problemas y necesidades | arnefactos tecnolégicos tecnologia técnicas de_rpedicjé_n y medios para_lg con_struccién > UtiIizg adecgadamgnte

que se puedan resolver > La medicién representacion grafica como y comunicacion de ideas herramientas informéticas para

por medio de la aplicacion
de la tecnologia?

>> [nstrumentos de medida
utilizados en tecnologia (en
construccion, mecanica,
electricidad y electrdnica)
> La representacion grafica
>> Boceto a mano alzada
>> Proyeccion isométrica y
vistas de objetos

INFORMATICA
BASICA

> El procesador de textos 4

> Hipervinculos

> Formularios (Listas
desplegables, casillas de
verificacion, etc.)
> Encabezado y pie de
pagina)

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
> La empresa
>> Objetivos de la empresa

> Construccion de tabla
comparativa entre variables de
medicion y los instrumentos de
medida, acompafiada de
dibujos.

> Investigacion sobre la
representacion grafica, el

dibujo técnico, los instrumentos
usados en dibujo técnico, el
boceto a mano alzada y las
proyecciones

> Dibujo a mano alzada del
isométrico y las vistas de un
artefacto tecnoldgico cotidiano

> Investigacion sobre objetivo
de la empresa: objetivo
primario y objetivos
secundarios

PROYECTO DE AULA
“La mediciény la
representacion grafica”

> Archivo digital con escrito
sobre la importancia de la
medicion y la representacion
gréfica en la tecnologia

> Archivo digital con
representacion gréfica de un
artefacto tecnologico

> Archivo digital con datos y
célculos mateméaticos

> Construccion de prototipo de
artefacto tecnoldgico

medios de expresion de ideas
relacionadas con la aplicacion
de la tecnologia en la solucién

de problemas

> Capacidad creativa para
utilizar herramientas
informéticas y convertir datos
en conocimiento

> Postura reflexiva frente a la
aplicacion de la tecnologia y el
desarrollo del pensamiento
emprendedor

sobre soluciones a
problemas y necesidades a
través de la tecnologia

la construccion y comunicacion
de ideas relacionadas con la
medicion y la representacion

grafica

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar estrategias para la solucion de problemas en diferentes contextos relacionando la transformacion de los recursos naturales en la construccién de artefactos, procesos y sistemas
en el desarrollo tecnoldgico y suimpacto en la sociedad

PERIODO: TRES (Ill)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucién de problemas y satisfaccion de necesidades

PROCEDIMENTALES:

> Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos artefactos tecnol6gicos
> Utilizo las tecnologias de la informacién y comunicacién para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion)

ACTITUDINALES:
> |dentifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y econémicos en la solucién de problemas

COMPETENCIA(S):

> Analizar y explicar el impacto de la tecnologia en la sociedad cuando se utiliza en la resolucién de problemas y satisfaccion de necesidades

> Investigar y discutir sobre temas relacionados con el uso de artefactos tecnolégicos considerando su impacto en la sociedad y el medio ambiente

> Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacién como medidores en el proceso formativo

> Analizar e identificar factores ambientales, sociales, culturales y econémicos que estan presentes cuando se aplica la tecnologia en la resolucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Cudl es la importancia ALFABETIZACION > Investigacion sobre > Interés manifiesto por la > Reconoce aplicaciones de | > Comprende aplicaciones de
de las aplicaciones de los | TECNOLOGICA aplicaciones de operadores investigaciony el conocimiento | operadores estructurales operadores estructurales
operadores estructurales Artefactos tecnolgicos estructurales sobre aplicaciones de para el mejoramiento de la > Emplea adecuadamente

para la vida del hombre?

> Aplicaciones de algunos
operadores estructurales

INFORMATICA BASICA

> Presentador de dispositivas
1

> Reconocimientos de la
interfaz

> Disefio y estilo de diapositiva
> Transicion de diapositiva

>El Publicador 1
> Tipos de publicacion
> Combinacion de colores
> Combinacion de fuentes
> Disefio de plegable

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
>La empresa
>> Tipos de empresas

> Construccion de mapa
conceptual sobre las

>Aplicaciones de los
operadores estructurales

> Construccion de dibujos
ilustrativos sobre las redes e
Internet

> Investigacion sobre los tipos
de redes

> Ensayo sobre la importancia
de Internet en la actualidad

> Investigacion sobre los tipos
de empresas

PROYECTO DE AULA
“Artefacto  Tecnoldgico
estructural”

> Archivo digital con escrito
sobre el andlisis de un
artefacto tecnoldgico
estructural.

> Archivo digital con
representacion gréfica del
artefacto tecnologico
estructural.

> Archivo digital con datos y
calculos matematicos.

> Construccion de prototipo de
artefacto tecnoldgico

estructural en material
rociclahle

operadores estructurales y su
impacto en la sociedad

> Actitud conciente frente al
impacto que han producido las

redes e Internet en la vida
diaria.

> Inquietud por conocer los
tipos de empresas y partir de
ello para definir sus posibles
orientaciones personales

calidad de vida

herramientas informéticas para
la gestion de informacion
relacionada con aplicaciones

de operadores estructurales

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 4HIS
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar estrategias para la solucién de problemas en diferentes contextos relacionando la transformacion de los recursos naturales en la construccion de artefactos, procesos y sistemas
en el desarrollo tecnoldgico y suimpacto en la sociedad

PERIODO: CUATRO (IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
> Reconozco en algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que permitieron su creacion

PROCEDIMENTALES:

> Utilizo herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maguetas y prototipos
> Utilizo las tecnologias de la informacién y comunicacién para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion)

ACTITUDINALES:
> |dentifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y econémicos en la solucién de problemas

COMPETENCIA(S):

> Comprender conceptos y principios cientificos y técnicos a través del anlisis de objetos tecnoldgicos

> Utilizar adecuadamente herramientas necesarias para la construccion de prototipos de artefactos tecnolégicos

> Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacién como medidores en el proceso formativo

> Analizar e identificar factores ambientales, sociales, culturales y econémicos que estan presentes cuando se aplica la tecnologia en la resolucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como influyen los ALFABETJZACION > Ensayo sobre la electricidad > Inquietud por entender los > Reconoce los operadores > Estudia los operadores
operadores mecanicos y TECNOLOGICA > Investigacién sobre los aspectos relacionados conlos | mecanicos y la electricidad y | mecanicos y la electricidad
la electricidad en el Artefactos tecnolgicos operadores mecanicos) operadores mecanicos y los su impacto en la sociedad > Utiliza adecuadamente

mejoramiento de la
calidad de vida?

> Operadores mecanicos
(palanca, rueda, tomillo, eje,
biela, manivela, cigliefial,
polea, engrane, rodillo, etc.

INFORMATICA BASICA
> Presentador de dispositivas
2
> Diapositivas con tablas
> Insercion de imagenes y
graficos
> Personalizar animacion

>El Publicador2

> Tarjeta de presentacion
> Tarjeta de
agradecimiento

> Folletos

> Calendarios

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Emprendimiento
>La empresa
>> Estructura de la empresa

> Mapa conceptual sobre
operadores mecanicos

> Desarrollo de ejercicios sobre
la electricidad y la Ley de Ohm

> Representacion de tipos de
circuitos eléctricos con
desarrollo de calculos
matematicos relacionados

> Investigacion sobre motores
de busqueda y técnicas de
bisqueda de informacion

> Construccion de frases con
términos usados en el correo
electrénico

> Investigacion sobre la
estructura de la empresa

PROYECTO DE AULA
“El operador mecanico”

> Archivo digital con escrito
relacionado con los operadores
mecanicos

> Archivo digital con
informacion relacionada con
operadores mecanicos

obtenida por medio de motores
de blsqueda

> Archivo digital con
representacion gréfica de
operador mecanico

> Archivo digital con datos y
célculos mateméaticos

> Construccion de prototipo de
operador mecanico, usando

fendmenos eléctricos y su
impacto en la calidad de vida

> Utilizacion adecuada y ética
en la gestion de informacion a

través de motores de
blsqueday correo electrénico

> Reconocimiento de la
estructura de la empresa como
una forma inteligente de
organizacion para el logro de
objetivos sociales y personales

tecnologias de informacion y
comunicacion para la
expresion de ideas
relacionadas con los

operadores mecanicos y la
electricidad

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: OCTAVO ~ INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas y efectos sociales , econdmicos v culturales de los
desarrollos tecnolégicos y su impacto en la sociedad

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Analizo y explico la influencia de las tecnologias de la informacién y comunicacién en los cambios culturales, individuales y sociales, asi como los intereses de grupos sociales en la produccién e
innavacidn tecnoldaica

PROCEDIMENTALES:
> Explico algunos factores que influyen en la evolucién de la tecnologia vy establezco relaciones con algunos eventos histéricos
> Analizo diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepcion de los problemas vy las soluciones tecnolégicas, y los tomo en cuenta en mis argumentaciones

ACTITUDINALES:
> Utilizo responsable y autbnomamente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):
> Analizar el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los entornos sociales
> Explicar la influencia de la tecnologia en el desarrollo histdrico del hombre

> Analizar y argumentar frente a la utilizacién e implicaciones de algunas manifestaciones tecnoldgicas
> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion parala solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Cémo puede influiren | ALFABETIZACION > Investigacion sobre la > Valoracion de principios > Reconoce el papel de la > Comprende la relacion de la
la vida diaria o el trabajo TECNOLOGICA relacion hombre y tecnologia éticos al utilizar herramientas ética en la utilizacion de ética y la tecnologia

mantener principios
éticos?

El hombre y la tecnologia
> La relacion de la tecnologia con
otros campos

>> Latecnologiay la ética

INFORMATICA
BASICA
>Internet 2.0 (1)
> Correo Electrénico
>> Adjuntar y descargar
archivos.
>> Comprimir y descomprimir
archivos y carpetas.
> Blsqueda avanzada
> Presentador de
dispositivas 3
> Hipervinculos
> Mapas conceptuales
>>Lineas Guia, organigramas.

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Programacion web
>> | enguajes de
programacion
Emprendimiento
> El recurso humano en la
empresa
>> Perfiles, Hoja de vida

> Construccion de mapa
conceptual sobre la relacion de

la tecnologia con otros campos

> Reflexion escrita sobre la
relacion entre la tecnologia y la
ética

> Glosario sobre lenguajes de
programacion

> Escrito sobre €l valor del
recurso humano en la empresa

> Andlisis del perfil de un cargo
> Diligenciamiento de formato
de hoja de vida

PROYECTO DE AULA
“Hombre, Tecnologia y Etica”
> Archivo digital con escrito
sobre la relacion entre el

hombre, tecnologia y ética
> Archivo digital con célculos
matematicos y funciones
> Construccion de prototipo,
relacion hombre, tecnologia y
trabajo

tecnologicas

> Respeto por la expresion de
otros al momento de usar
herramientas de informacion y
comunicacion

> Reconocimiento de la
programacion de
computadores como una
posibilidad trabajo y de la
importancia del recurso
humano capacitado en la
empresa

herramientas tecnoldgicas
en los ambientes sociales

> Emplea adecuadamente
herramientas informéticas para
la edicién y publicacion de
ideas en cuanto a la relacion
tecnologia-ética

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: OCTAVO  INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas y efectos sociales , econdmicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y su impacto en la sociedad

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia

e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> |dentifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnolégico

PROCEDIMENTALES:

> Comparo tecnologias empleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles tendencias
> Analizo diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepcion de los problemas vy las soluciones tecnol6gicas, y los tomo en cuenta en mis argumentaciones

ACTITUDINALES:
> Utilizo responsable y autbnomamente las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):

> Comprender el papel del conocimiento de la ciencia, tecnologia e innovacion aplicada a los procesos de fabricacion de artefactos tecnoldgicos
> Comparar procesos tecnoldgicos de fabricacion teniendo en cuenta factores como tiempo, materiales, costos, etc.

> Analizar y argumentar frente a la utilizacién e implicaciones de algunas manifestaciones tecnolégicas

> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la solucion de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
ALFABETIZACION > Investigacion sobre > Actitud reflexiva frente la > Reconoce la acotacion y > Estudia la acotacion y las
o ] TECNOLOGICA conceptos basicos del acotado | utilizacion adecuada de las técnicas de fabricacion técnicas de fabricacion
¢Que implicaciones tiene Artefactos tecnologicos de piezas técnicas utilizadas en los como fundamentos (tiles > Emplea adecuadamente
ggr:gcsir?](i:gt)(; 'g‘g?(;g' el > Acotado de piezas > Dibujo del isométrico y vistas| PrOCesos de fabricacion para la construccion de herramientas de manejo de

procesos de fabricacion
de artefactos
tecnologicos?

> Técnicas de fabricacion

INFORMATICA BASICA

>Internet 2.0 (2)
> Blogs
> Wikis
> Trabajo colaborativo

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Programacion web

> P4ginas web

>> Glosario: web, sitio web,
lenguaje de marcado,
html, servidor, usuario,
etc.

>> Lenguaje de marcado |

>> Etiquetas basicas

>> Etiquetas de formato

de texto
>> Listas

Emprendimiento
> El recurso humano en la
empresa

>> Proceso de seleccion

de un artefacto tecnol6gico con
el acotado de sus dimensiones

> |nvestigacion sobre las
técnicas de fabricacion

> Construccion de mapa
conceptual sobre técnicas de

fabricacion

> Comparacion de técnicas de
fabricacion teniendo en cuenta
factores tiempo, costo,
material, herramientas, etc.

> Reflexion escrita sobre la
importancia del recurso

humano en la empresa
> |nvestigacion sobre las
etapas del proceso de
seleccion

PROYECTO DE AULA
“El acotado y las técnicas de
fabricacion”

> Archivo digital con escrito
sobre acotado y técnicas de
fabricacion.

> Archivo digital con
presentacion de texto e
imagenes.

> Archivo digital con célculos
matematicos y funciones.

> Archivo digital de pagina web
con texto e imagenes.

> Construccion de prototipo,
acotado y técnicas de

fahricaridn

> Postura creativa en la
construccion y expresion de
ideas a través de las

herramientas informéticas

> Valoracién de conocimiento
técnico en la construccion de
paginas web como posibilidad
de trabajo y reconocimiento de
la importancia de los procesos
de seleccion en la empresa

artefactos tecnoldgicos

informacidn y comunicacion en
la expresion de ideas
relacionadas con la acotacion y

las técnicas de fabricacion

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: OCTAVO INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ
OBJETIVO DEL GRADO:

Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas y efectos sociales , econdmicos v culturales de los
desarrollos tecnolégicos y su impacto en la sociedad

PERIODO: TRES (lf)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> |dentifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos v sistemas tecnoldgicos

PROCEDIMENTALES:
> Describo casos en los gue la evolucion de las ciencias ha permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas

> |dentifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnolégico

ACTITUDINALES:
> UTiliZo responsable y autonomamente 1as Tecnologias de Ta informacion y comunicacion para aprender, Investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):

> Comprendo principios cientificos aplicados a la solucién de problemas con ayuda de la tecnologia

> Describir soluciones tecnoldgicas que se observan en el entorno cotidiano

> Analizar artefactos tecnoldgicos para entender el impacto gue han causado en la vida del hombre

> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PRNRI FMATIZADNRA CONCFPTIIAI PRNOCFENIMENTAI ACTITIIDINIAI LOGRO

¢ Cuél es la importancia de ALFABET]ZAClON > Investigacion sobre > Disposicion para el > Reconoce aplicaciones de | > Estudia aplicaciones de
las aplicaciones de los TECNOLOGICA operadores tecnoldgicos aprendizaje de conceptos algunos operadores operadores mecanicos.
artefactos tecnoldgicos Artefactos tecnolgicos Mecanicos. relacionados con aplicaciones mecanicos para €l > Utiliza adecuadamente

mecanicos para la vida del
hombre?

> Aplicaciones de algunos
operadores mecanicos

INFORMATICA BASICA

> Hoja de célculo 1
>>0peraciones:
Seleccionar,
Insertar,
Borrar,  Mover y

Copiar: Celdas, Filas
y Columnas

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

Programacion web
> Bases de datos

>> Glosario: bases de datos
relacional, access, msq|,
campo, registro, etc.
Emprendimiento
> El recurso humano enla
empresa

>> Entrevista

> Construccion de mapa
conceptual sobre algunas
aplicaciones de operadores
mecanicos.

> Investigacion sobre como
prepararse para una buena
entrevista.

PROYECTO DE AULA
“Artefacto  Tecnoldgico
mecanico”

> Archivo digital con escrito
sobre el analisis del artefacto
mecanico.

> Archivo digital con
representacion gréfica del
artefacto tecnologico
mecanico.

> Archivo digital con célculos
matematicos.

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto e imagenes.

> Archivo digital de pagina web
con texto, imagenes.

> Archivo digital de base de
datos relacional

> Construccion de prototipo de
artefacto mecanico en material

de operadores mecanicos en la
resolucion de problemas

> Utilizacion adecuada de
tecnologias de informacion y

comunicacion.

> Actitud reflexiva frente al
conocimiento relacionado con
las bases de datos como
oportunidad de trabajo y
reconocimiento de la
importancia de la entrevista en
los procesos de seleccion.

mejoramiento de la vida del
hombre.

herramientas informéticas para
la edicion, presentacion y
publicacion de ideas
relacionadas con aplicaciones

de operadores mecanicos.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: OCTAVO ~ INTENSIDAD HORARIA: 4H/S
DOCENTE(S): SOL GOMEZ, ALBA MANOTAS, MARIO MARQUEZ

OBJETIVO DEL GRADO:
Comprender los conocimientos cientificos y técnicos que se han empleado en diversas culturas para solucionar problemas, reconociendo las causas y efectos sociales , econdmicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y su impacto en la sociedad

PERIODO: CUATRO (1V)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> |dentifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnol6gico
> Describo casos en los gue la evolucién de las ciencias ha permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas

ACTITUDINALES:
>Utitize-resporsabte

COMPETENCIA(S):
> Explicar principios de la electrénica aplicados en artefactos tecnolégicos
> Analizar artefactos tecnolégicos para entender el impacto que han causado en la vida del hombre

> Describir soluciones tecnoldgicas que se observan en el entorno cotidiano
> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion parala solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE

PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
ALFABET]ZACION > Investigacion sobre la > Conciencia de la importancia | > Reconoce los operadores | > Identifica operadores

. TECNOLOGICA electricidad del estudio de la ciencia y la eléctricos y suimpactoenla | eléctricos

gggm;g::jugﬁ 'j Artefactos tecnologicos > Construccion de mapa tecnologfa para la solucion de | ¢ viadad > Emplea adecuadamente

mejoramiento de la
calidad de vida del
hombre?

> Operadores eléctricos
(resistencia, fuente de voltaje,
motor eléctrico, lampara
eléctrica, interruptor, pulsador,
bobina, altavoz, condensador,
etc.)

INFORMATICA BASICA
> Hoja de calculo 2
> Formato de celda

> Formulas (+,-,*/,%,>, <
>z, <=, etc. )

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

> Bases de datos
> > Bases de datos
relacional 1

Emprendimiento
> Contratacion

> Evaluacion de desempefio

conceptual sobre los
operadores eléctricos

> Investigacion sobre el
proceso de contratacion en la

empresa.
> Andlisis sobre laimportancia
de la evaluacion de
desempefio en la empresa.

PROYECTO DE AULA
“Operadores eléctricos”

> Archivo digital con escrito
sobre los operadores eléctricos
> Archivo digital con
representacion gréfica de un
operador eléctrico.

> Archivo digital con célculos
matematicos y analisis grafico.
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas

con texto e imagenes.
> Archivo digital con base de
datos relacional

> Archivo digital de pagina web
con texto e imagenes.

> Construccion grupal de wiki
> Construccion de prototipo de
operador eléctrico en material
reciclable.

problemas.

> Utilizacion autorregulada de
las tecnologias de la
informacidn y comunicacion

para expresar sus ideas.

> Interés por asimilar técnicas
de construccion de bases de
datos para el buen manejo de
la informacion y postura critica
frente a los procesos de
contratacion y evaluacion de
desempefio en la empresa.

herramientas informéticas para
la expresion de ideas
relacionadas con los
operadores eléctricos

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucién de problemas, reconociendo las causas y efectos
sociales, econdmicos v culturales de éstos en la sociedad

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:> Analizo vy explico la influencia de las tecnologias de la informacién y comunicacion en los cambios culturales, individuales y sociales, asi como los intereses de grupos sociales en la
produccion e innovacion tecnolégica

PROCEDIMENTALES:
> Explico algunos factores que influyen en la evolucién de la tecnologia y establezco relaciones con algunos eventos histéricos
> |dentifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la tecnologia

ACTITUDINALES:
> Utilizo responsable y autdbnomamente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):

> Analizar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los entornos sociales

> Explicar la influencia de la tecnologia en el desarrollo histérico del hombre

> |dentificar problemas del entorno usando las herramientas informaticas y proponer soluciones para ellos

> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion parala solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE

PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO
ALFABETJZACION > Investigacion sobre la > Actitud critica frente a la > Reconoce lainfluencia de | > Comprende la relacion entre
TECNOLOGICA relacion hombre, tecnologiay relacion hombre, tecnologiay la tecnologia en el la tecnologiay la cultura.

¢Cémo se relaciona la
tecnologia con la cultura
de los pueblos?

El hombre, la tecnologia y el
medio ambiente

> La relacion de la
tecnologia con otros campos

>> | a tecnologia y cultura.

INFORMATICA
BASICA

Office Integrado | (Procesador

de texto, Hoja de
Célculo, Presentador y
Gestor Base de Datos)

TECNOLOGIA Y MUNDO
DEL TRABAJO
Programacion Web
> La programacion
> Pasos para el disefio de
software

medio ambiente

> Construccion de mapa
conceptual sobre la relacion
entre la tecnologia y otros
campos

> Aplicacion de entrevista
sobre la relacion entre cultura y
tecnologia

> Dibujo explicativo de los
pasos para el disefio de
software

PROYECTO DE AULA
“Hombre, Tecnologia y Cultura”
> Archivo digital con escrito
sobre la relacion entre el
hombre, tecnologia y cultura
> Archivo digital con célculos
matematicos y andlisis grafico
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto, imagenes, etc.
> Construccion de blog.

cultura.

> Mangjo ético de la
informacion a través de las
herramientas informaticas.

> Interés por conocer los
pasos para desarrollar
software como conocimiento
(til para la formacion laboral.

desarrollo de la cultura.

> Utiliza adecuadamente
herramientas tecnoldgicas para
el procesamiento y
comunicacion de informacion
en cuanto a la relacion
tecnologia — cultura.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus mdltiples manifestaciones
en la generacion de ideas

creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucion de problemas, reconociendo las causas y efectos
sociales, econdmicos v culturales de éstos en la sociedad

PERIODO: DOS_(II)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Describo casos en los gue la evolucion de las ciencias han permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas existentes

PROCEDIMENTALES:
> |lustro con ejemplos €l significado e importancia de la calidad en la produccion de artefactos tecnol6gicos
> |dentifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnol6gico

ACTITUDINALES:
> Utilizo responsable y auténomamente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):

> Describir situaciones en las gue la ciencia ha permitido mejorar diferentes soluciones tecnoldgicas

> Explicar el significado que tiene el mejoramiento de los procesos de produccion de artefactos tecnoldgicos

> Analizar artefactos tecnoldgicos para entender el impacto gue han causado en la vida del hombre

> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO
PRNRI FMATIZANNRA CONCFEPTI IAI PRNACFNIMFENTAI
¢ Cudl es la importancia de ALFABETJZACION > Investigacion sobre
las aplicaciones de los TECNOLOGICA operadores tecnol6gicos
operadores electricos para | Aefactos tecnolégicos eléctricos.

la vida del hombre?

> Aplicaciones de algunos
operadores eléctricos

INFORMATICA BASICA
Office Integrado |l

(Procesador de texto, Hoja de
Célculo, Presentador y Gestor
Base de Datos)

TECNOLOGIA Y MUNDO
DEL TRABAJO
Programacion Web

> Pagina web
>> Lenguaje de marcado 2
>> Tablas
>> Hipervinculos
>> I[magenes

> Construccion de mapa
conceptual sobre algunas
aplicaciones de operadores
eléctricos.

PROYECTO DE AULA
“Artefacto  Tecnologico
Eléctrico”

> Archivo digital con escrito
sobre el andlisis del artefacto
tecnoldgico eléctrico.

> Archivo digital con
representacion gréfica del
artefacto tecnoldgico eléctrico.

> Archivo digital con calculos
matematicos y analisis grafico.
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto e imagenes.

> Archivo digital con base de
datos relacional.
> Archivo digital de pagina web
con texto, imagenes e
hiperenlaces.
> Construccion de prototipo de
artefacto eléctrico en material

reciclable.

CONTENIDO
ACTITIININAI

> Postura critica, creativa y
reflexiva frente al uso de la
tecnologia en la satisfaccion de
necesidades humanas.

> Conciencia frente alas
implicaciones de las
herramientas informéticas en la

vida personal y social.

> Actitud objetiva frente al
estudio de técnicas de
construccion de paginas web
como formacion para el
trabajo.

LOGRO

INDICADORES DE
LOGRO

> Reconoce aplicaciones de
operadores eléctricos para el
mejoramiento de la vida del
hombre.

> Comprende aplicaciones de
operadores eléctricos.

> Emplea adecuadamente
herramientas informéticas para
la edicion, presentacion y
publicacion de ideas
relacionadas con aplicaciones

de operadores eléctricos.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA

2011

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucién de problemas, reconociendo las causas y efectos
sociales, econdmicos y culturales de éstos en la sociedad

PERIODO: TRES(Ill)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> |dentifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos artefactos, productos, servicios, procesos v sistemas tecnoldgicos

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico artefactos basados en tecnologia digital y describo el sistema binario utilizado en dicha tecnologia
> |dentifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnol6gico

ACTITUDINALES:
> Utilizo responsable y autbnomamente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):
> Explicar principios de la electrénica aplicados en artefactos tecnol6gicos
> Distinquir artefactos tecnolégicos de acuerdo a los principios cientificos gue los rigen

> Analizar artefactos tecnolégicos para entender el impacto que han causado en la vida del hombre
> Utilizar adecuada y responsablemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion parala solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Como influye la ALFABET]ZACION > Investigacion sobre la > Conciencia de la importancia | > Reconoce la electronica > Comprende principios de la
electronica en el TECNOLOGICA electronica del estudio de electronicaenla | como herramienta cientifica | electrénica y sus operadores
mejoramiento de la Artefactos tecnologicos > Construccion de mapa resolucién de problemas y tecnol6gica que mejorala | > Emplea adecuadamente

calidad de vida del
hombre?

> La electrénica
>> Glosario: electron,
semiconductor, circuito
electrénico, etc.

>> Operadores electronicos
(diodo, Led, transistor,
amplificador, tiristores,
etc.)

INFORMATICA BASICA
» Lenguaje de marcado 3
» Marcos
» Formularios

Bases de datos relacional 2
> Disefios de tablas

» Tipos de datos

» Cardinalidad

> Formularios

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

conceptual sobre los
operadores electrénicos

PROYECTO DE AULA
“Operadores electrénicos”
> Archivo digital con escrito
sobre los operadores

electrénicos
> Archivo digital con
representacion gréfica de un

operador electronico.
> Archivo digital con célculos
matematicos y analisis grafico.

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,
texto, imagenes e
hipervinculos.

> Archivo digital con base de
datos relacional

> Archivo digital de pagina web
con texto, imagenes e
hiperenlaces.

> Construccion de prototipo de
aneradar electrdnico en

> Valoracion del uso de las
herramientas informaticas en
solucion de problemas

> Postura creativa en la
utilizacion de programas
informéticos usados como
preparacion para el trabajo

calidad de vida

herramientas informéticas para
la construccion y expresion de
ideas relacionadas con la
electronica y sus operadores

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: NOVENO  INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Relacionar y aplicar conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en algunas culturas y regiones del mundo para la resolucién de problemas, reconociendo las causas y efectos
sociales, econdmicos v culturales de éstos en la sociedad

PERIODO: CUATRO(IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Describo casos en los gue la evolucién de las ciencias han permitido optimizar algunas de las soluciones tecnoldgicas existentes

PROCEDIMENTALES:
> |lustro con ejemplos €l significado e importancia de la calidad en la produccion de artefactos tecnol6gicos
> |dentifico y analizo inventos e innovaciones que han marcado hitos en el desarrollo tecnol6gico

ACTITUDINALES:
> Utilizo responsable y autbnomamente las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

COMPETENCIA(S):

> Describir situaciones en las gue la ciencia ha permitido mejorar diferentes soluciones tecnoldgicas

> Explicar el significado que tiene el mejoramiento de los procesos de produccion de artefactos tecnolégicos

> Analizar artefactos tecnoldgicos para entender el impacto gue han causado en la vida del hombre

> Utilizar adecuada y responsablemente cuando se utilizan las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la solucién de problemas




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

Cual es laimportancia de ALFABET]ZAClON > Investigacion sobre > Disposicidn hacia la > Reconoce las aplicaciones | > Comprende aplicaciones de
las aplicaciones de los TECNOLOGICA operadores tecnoldgicos investigacion sobre de algunos operadores operadores electronicos.
artefactos tecnoldgicos Artefactos tecnolgicos electrénicos. aplicaciones de operadores electronicos para el > Emplea de forma adecuada
electronicos para la vida > Aplicaciones de algunos > Construccién de mapa electronicos en la resolucion de | Meloramiento de la calidad | herramientas informaticas para
del hombre? de vida. la edicion, presentacion y

operadores electrénicos

INFORMATICA BASICA

> Bases de datos relacional 3
>> Relaciones

>> Consultas

>> Informes

TECNOLOGIA Y MUNDO DEL
TRABAJO

conceptual sobre algunos
operadores tecnoldgicos
eléctricos.

PROYECTO DE AULA
“Artefacto  Tecnologico
Electronico”

> Archivo digital con escrito
sobre el andlisis del artefacto
electrénico

> Archivo digital con
representacion grafica del
artefacto tecnoldgico eléctrico.

> Archivo digital con célculos
matematicos y analisis grafico.
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto e imagenes.

> Archivo digital con base de
datos.
> Archivo digital de pégina
web con texto, imagenes e
hiperenlaces
> Construccion de prototipo de
artefacto electronico en
material reciclable.

problemas

> Uso adecuado y auto-
regulado de las Tecnologias de

la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en su
proceso formativo

> Postura reflexiva sobre el uso
de herramientas tecnoldgicas

en la formacion para el trabajo

publicacion de ideas
relacionadas con aplicaciones

de operadores electrénicos.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: DECIMO INTENSIDAD HORARIA: 3H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar artefactos, procesos Vv sistemas tecnol6gicos teniendo en cuenta su funcionamiento y utilizacién en la solucién de problemas, valorando sus implicaciones éticas, sociales y
ambientales

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Describo cdmo los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion quiados por objetivos, producen avances tecnolégicos

PROCEDIMENTALES:
> Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos desarrollos tecnol6gicos
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de la informacién y comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
> |dentifico necesidades y potencialidades del pais para lograr su desarrollo cientifico y tecnologico

COMPETENCIA(S):

> Describir como los procesos de investigacidn pueden ayudar a entender situaciones sociales y producir avances tecnoldgicos
> Investigar sobre soluciones tecnolégicas propuestas y evaluar su impacto en la sociedad

> Utilizar adecuadamente herramientas informaticas para el procesamiento y comunicacion de informacion

> Actuar en conciencia, utilizando recursos tecnolégicos, ante necesidades y problemas de mi comunidad




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como se puede utilizar ALFABETIZACION > Elaboracion de ensayo > Valoracion de la aplicacion > Reconoce el papel de la > Comprende la relacion entre
la tecnologiay la TECNOLOGICA sobre la relacion entre el de la tecnologia y la tecnologia y la investigacion | el hombre, la tecnologia y la

investigacion para
comprender situaciones y
resolver problemas
sociales?

El hombre y latecnologia
> La relacion de la tecnologia
€On otros campos

>> Latecnologiay la
investigacion

INFORMATICA
BASICA

Office Integrado Il

(Procesador de texto, Hoja de
Célculo, Presentador y Gestor
Base de Datos)

hombre, la tecnologia y
investigacion.

> Construccion de mapa
conceptual sobre la relacion
entre el hombre, la tecnologia

y la investigacion.

> Investigacion escrita sobre
la relacion entre el hombre,
tecnologia y la investigacion.

PROYECTO DE AULA:
“Tecnologia y Medio
Ambiente”

> Archivo digital con escrito
sobre la relacion entre el
hombre, la tecnologia y la
investigacion.

> Archivo digital con calculos
matematicos y andlisis grafico
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto, imagenes, etc.

> Archivo digital con base de
datos.

> Archivo digital de pagina
web con texto, imagenes e

investigacion en la resolucion
de problemas presentes en el
entorno cercano

> Uso adecuado de
herramientas informéticas y

respeto por la informacion de
otros

> Interés por el manejo de
programas informaticos
empresariales para el
desarrollo de ideas
innovadoras.

en la resolucion de
problemas de la sociedad

investigacion

> Utiliza adecuadamente
herramientas informéticas y de
comunicacion para investigar,
editar y presentar informacion
relacionada con procesos
investigativos

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: DECIMO INTENSIDAD HORARIA: 3H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar artefactos, procesos Vv sistemas tecnol6gicos teniendo en cuenta su funcionamiento y utilizacién en la solucién de problemas, valorando sus implicaciones éticas, sociales y
ambientales

PERIODO: DOS_(II)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucién de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la produccion de artefactos tecnoldgicos

PROCEDIMENTALES:
> Evaltlo los procesos productivos de diversos artefactos y sistemas tecnoldgicos, teniendo en cuenta sus efectos sobre el medio ambiente y las comunidades implicadas
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de informacién y la comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
> |dentifico necesidades y potencialidades de pais para lograr su desarrollo cientifico y tecnologico

COMPETENCIA(S):

> Explicar las implicaciones de la calidad de los artefactos tecnolégicos en el mejoramiento de las condiciones sociales
> Evaluar el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnolégicos en el medio ambiente y su comunidad

> Utilizar diferentes herramientas informaticas para el procesamiento y comunicacién de informacion

> Actuar en conciencia, utilizando recursos tecnolégicos, ante necesidades y problemas de mi comunidad




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Como influyen los ALFABETJZACION > Dibujo sobre el proceso > Postura reflexiva frente al > Reconoce los procesos > Comprende los procesos
procesos tecnoldgicos TECNOLOGICA tecnoldgico y sus impacto de los procesos tecnoldgicos estructurales y | tecnolégicos estructurales
estructurales en el Procesos tecnoldgicos tecnoldgicos estructuralesen | su impacto en la calidad de > Emplea adecuadamente

mejoramiento de la
calidad de vida?

Definiciones generales

Tipos de procesos
tecnoldgicos:

> Estructurales (vivienda, vias,
puentes, represas, acueducto y

componentes principales

> Elaboracion de ensayo
sobre procesos tecnologicos
estructurales

> Construccion de mapa
conceptual sobre procesos

la calidad de vida

> Tratamiento ético de la
informacion a través de
herramientas de informacion y

vida

herramientas informéticas para
investigar y presentar
informacion relacionada con
los procesos tecnologicos
estructurales

comunicacion
> Interés por asimilacion de
contenidos en tecnologia para

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus mdltiples manifestaciones

alcantarillado) tecnoldgicos estructurales

> Investigacion sobre

INFORMATICA
BASICA

>Software Disefio web 2
>Lenguaje de marcado 4

sistemas tecnoldgicos
estructurales.

PROYECTO DE AULA:
“Procesos Tecnologicos
Estructurales”

> Archivo digital con escrito
sobre procesos tecnoldgicos.
> Archivo digital con
representacion gréfica.

> Archivo digital con célculos
matematicos y andlisis grafico

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,
texto, imagenes, etc.

> Archivo digital con base de
datos

> Archivo digital de pagina
web con texto, imagenes e
hiperenlaces.

Aala: NI |

la generacion de ideas

en la generacion de ideas

creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: DECIMO INTENSIDAD HORARIA: 3H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar artefactos, procesos Vv sistemas tecnol6gicos teniendo en cuenta su funcionamiento y utilizacién en la solucién de problemas, valorando sus implicaciones éticas, sociales y
ambientales

PERIODO: TRES(Ill)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos desarrollos tecnol6gicos

PROCEDIMENTALES:
> Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la produccion de artefactos tecnoldgicos
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda de informacién y la comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
> |dentifico necesidades y potencialidades de pais para lograr su desarrollo cientifico y tecnologico

COMPETENCIA(S):

> Investigar sobre el impacto actual y futuro de algunas soluciones tecnoldgicos

> Explicar la importancia de los procesos tecnolégicos en la calidad de la produccién de artefactos tecnol6gicos
> Utilizar diferentes herramientas informaticas para el procesamiento y comunicacién de informacion

> Actuar en conciencia, utilizando recursos tecnolégicos, ante necesidades y problemas de mi comunidad




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ COmo impactan los ALFABET]ZAClON > Elaboracion de ensayo > Interés manifiesto por > Reconoce los procesos > Comprende los procesos
procesos tecnoldgicos TECNOLOGICA sobre procesos tecnoldgicos conocer el impacto social de tecnoldgicos mecénicos y tecnol6gicos mecanicos y
mecanicos y eléctricos los sistemas tecnol6gicos eléctricos y suimpactoenla | ojaetricos

nuestra calidad de vida?

Procesos Tecnoldgicos:

> Mecanicos (transporte:
vehicular, maritimo, aéreo,
férreo)

> Eléctricos (Distribucion de
energia eléctrica: agua, viento,
solar, termoeléctricas,
bioenergia, termonuclear)

INFORMATICA
BASICA

Office Integrado IV

(Procesador de texto, Hoja de
Célculo, Presentador y Gestor
Base de Datos)

mecanicos y eléctricos

> Construccion de mapa
conceptual sobre procesos
tecnol6gicos mecanicos

> Construccion de mapa
conceptual sobre procesos
tecnoldgicos eléctricos

> Investigacion sobre
procesos tecnol6gicos
mecanicos y eléctricos.

PROYECTO DE AULA:
“Procesos Tecnoldgicos
Mecénicos y Eléctricos”

> Archivo digital con escrito
sobre procesos tecnoldgicos
mecanicos y eléctricos.

> Archivo digital con
representacion gréfica.

> Archivo digital con una base
de datos.

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto, imagenes, etc.

> Archivo digital de pagina
web con texto, imagenes e

mecanicos y eléctricos.

> Actitud critica frente al uso
de herramientas informaticas
en la construccion y

comunicacion de ideas.

> empoderamiento de los
recursos tecnoldgicos para la
generacion de ideas de
negocio

calidad de vida

> Utiliza adecuadamente
herramientas de manejo de
informacidn y comunicacion
para la presentacion y
comunicacion de ideas
relacionadas con los procesos
tecnol6gicos mecanicos y
eléctricos

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: DECIMO INTENSIDAD HORARIA: 3H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Reconocer y analizar artefactos, procesos Vv sistemas tecnol6gicos teniendo en cuenta su funcionamiento y utilizacién en la solucién de problemas, valorando sus implicaciones éticas, sociales y
ambientales

PERIODO: CUATRO(IV)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

> Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos desarrollos tecnol6gicos

PROCEDIMENTALES:
> |dentifico y analizo ejemplos exitosos y no exitosos de la transferencia tecnolgica en la solucién de problemas y necesidades
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comuin para la busqueda y procesamiento de la informacién y comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
> |dentifico necesidades y potencialidades de pais para lograr su desarrollo cientifico y tecnologico

COMPETENCIA(S):

> Investigar sobre el impacto actual y futuro de algunas soluciones tecnoldgicos

> Analizar soluciones tecnoldgicas propuestas y su efectividad en la solucion de problemas

> Procesar datos y navegar en la informacion para la resolucién de problemas y |a satisfaccion de necesidades
> Actuar en conciencia, utilizando recursos tecnolégicos, ante necesidades y problemas de mi comunidad




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ COmo impactan los ALFABETJZACION > Elaboracion de ensayo > Valoracion de los procesos > Reconoce los procesos > Comprende los procesos
procesos tecnoldgicos TECNOLOGICA sobre procesos tecnoldgicos electrénicos y controlados para | electronicos y controlados y | tecnoldgicos electronicos y

electronicos y controlados
la calidad de vida del
hombre?

Procesos Tecnoldgicos:
> Electrénicos
(telecomunicaciones)

> Controlados (Metro Medellin,
produccion de alimentos e
industrial, domdtica, servicio de
taxis, domicilios)

INFORMATICA BASICA
Office Integrado V

(Procesador de texto, Hoja de
Célculo, Presentador y Gestor
Base de Datos)

electronicos y controlados
> Construccion de mapa
conceptual sobre procesos
tecnoldgicos electronicos
> Construccion de mapa
conceptual sobre procesos
tecnoldgicos controlados

> Investigacion sobre
procesos tecnol6gicos
electronicos y controlados.

PROYECTO DE AULA:
“Procesos Tecnoldgicos
Electrdnicos y Controlados”

> Archivo digital con escrito
sobre procesos tecnoldgicos
electronicos y controlados.

> Archivo digital con calculos
matematicos y andlisis grafico
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto, imagenes, etc.

> Archivo digital con base de
datos.

> Archivo digital de pagina

uwinh ~ran tavin imAnnannc A

el mejoramiento de la calidad
de vida.

> Reconocimiento de la
importancia de las tecnologias
de la infomacion y

comunicacion para la vida
personal y social.

> Reconocimiento del papel de
la tecnologia y sus multiples
manifestaciones en el
desarrollo de oportunidades
laborales

su impacto en la calidad de
vida

controlados

> Emplea adecuadamente las
tecnologias de la informacion y
la comunicacion para
investigar, editar y comunicar
ideas relacionadas con los
procesos tecnol6gicos
electronicos y controlados.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: UNDECIMO _INTENSIDAD HORARIA: 3 HIS
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Resolver problemas usando la Ciencia y la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacién con manifestaciones tecnolégicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO: UNO (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

CONCEPTUAL:

> Explico como la Tecnologia ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones y la manera cémo éstas han influido en los cambios estructurales de la sociedad v la cultura a lo largo de la
historia

PROCEDIMENTALES:
> Propongo, analizo y comparo diferentes soluciones a un mismo problema explicando su origen, ventajas y dificultades
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la blsqueda y procesamiento de la informacién y la comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
> Tomo decisiones relacionadas con las implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia y comunico los criterios basicos que utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas

COMPETENCIA(S):

> Comprender la influencia de la Tecnologia en las expresiones culturales del hombre a lo largo de la historia

> Explicar con argumentos la seleccién de posibles soluciones a problemas que relacionan la Tecnologia con el entorno teniendo en cuenta el impacto que ella provoca
> Utilizar diferentes herramientas informéaticas para el procesamiento y comunicacién de informacién

> Actuar responsablemente frente alas implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia en el entorno




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢Como impacta la ALFABETIZACION > Elaboracion de ensayo > Comprension del impacto > Reconoce el impacto de la | > Reconoce la relacion entre el
tecnologia el entorno TECNOLOGICA sobre la relacion entre el de la tecnologia sobre e tecnologia sobre el medio hombre, la tecnologia y e

ambienta del hombre?

El hombre y latecnologia
> La relacién de la
tecnologia con otros campos

>> L a tecnologia y el medio
ambiente.

INFORMATICA BASICA
> Hoja de célculo 5

> Funciones (suma, min, max,
promedio, funciones logicas,
Funciones ldgicas anidadas)

> Gréficos

hombre, la tecnologia y medio
ambiente.

> Construccion de mapa
conceptual sobre la relacion
entre el hombre, la tecnologia

y el medio ambiente.

> Investigacion escrita sobre
la relacion entre el hombre, la
tecnologia y el medio
ambiente.

PROYECTO DE AULA:
“Hombre, Tecnologia y Medio
Ambiente”

> Archivo digital con escrito
sobre la relacion entre el
hombre, la tecnologia y €
medio ambiente.

> Archivo digital con célculos
matematicos y andlisis grafico
> Archivo digital con

presentacion de diapositivas,
texto, imagenes, etc.

> Archivo digital con base de
datos.

> Archivo digital de pagina
web con texto, imagenes e
hiperenlaces.

> Construccion de blog.

medio ambiente cuando se
usa en la resolucién de
problemas.

> Manejo seguro y €tico de la
informacion a través de las

herramientas informaticas.
Desarrollo de ideas.
innovadoras que involucran la
utilizacion de la tecnologia.

ambiente cuando se utiliza
para resolver problemas en
la sociedad

medio ambiente

> Utiliza adecuadamente
herramientas informéticas para
el manejo y comunicacion de
informacion en cuanto a la
relacion tecnologia y medio
ambiente en la sociedad.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE
PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA
2011

GRADO: UNDECIMO _INTENSIDAD HORARIA: 3 H/S
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Resolver problemas usando la Ciencia y la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacion con manifestaciones tecnolégicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO: DOS (1)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

Identifico cudl es el problema o necesidad gue origind el desarrollo de una tecnologia, artefacto o sistema tecnoldgico

PROCEDIMENTALES:
> Evaltlo los procesos productivos de diversos artefactos y sistemas tecnoldgicos, teniendo en cuenta sus efectos sobre el medio ambiente y las comunidades implicadas
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la bisqueda y procesamiento de la informacién y la comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
> Tomo decisiones relacionadas con las implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia y comunico los criterios basicos que utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas

COMPETENCIA(S):
> |dentificar problemas de su entorno v utiliza la tecnologia para proponer soluciones al respecto

> Evaluar el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en el medio ambiente y su comunidad
> Utilizar diferentes herramientas informaticas para el procesamiento y comunicacion de informacién
> Actuar responsablemente frente alas implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia en el entorno




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
¢COmo han influenciado | ALFABETIZACION > Elaboracion de ensayo > Evaluacion de las
los sistemas tecnolégicos | TECNOLOGICA sobre sistemas tecnoldgicos consecuencias sociales que
estructurales el entorno Sistemas tecnol6gicos estructurales provocan los sistemas

social del hombre?

Definiciones generales:
Relacion Medio Ambiente —
Ciencia -Tecnologia - Sociedad
Tipos de sistemas tecnologicos

> Estructurales (vivienda, vias,
puentes, represas, acueducto y
alcantarillado)

INFORMATICA BASICA
> Hoja de calculo 6
> Manejo de las hojas

> Funciones (Buscarv,
sumar.si, contar, contar.si)

> Formato de celda

> Construccion de mapa
conceptual sobre la relacion
medio ambiente —ciencia —
tecnologia - sociedad

> Investigacion sobre
sistemas tecnoldgicos
estructurales.

PROYECTO DE AULA:
“Sistemas Tecnoldgicos
Estructurales”

> Archivo digital con escrito
sobre los sistemas
tecnoldgicos.

> Archivo digital con
representacion gréfica.

> Archivo digital con célculos
matematicos y andlisis grafico
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto, imagenes, etc.
> Archivo digital con base de
datos.

> Archivo digital de pagina
web con texto, imagenes e
hiperenlaces.

> Archivo digital con
publicacion (afiche) con texto,
imagenes, etc.

> Construccién de wiki

tecnoldgicos estructurales.

> Utilizacion adecuada de
herramientas informaticas
para el manejo de la

informacion.

> Aplicacion de conocimientos
en ciencia, tecnologia e
innovacion que puedan
convertirse en oportunidades
de negocio

LOGRO

INDICADORES DE
LOGRO

> Reconoce la relacion
existente entre los
componentes de los
sistemas tecnoldgicos
estructurales y su impacto
en la sociedad.

> Comprende los sistemas
tecnoldgicos estructurales y su

papel en la sociedad.

> Emplea adecuadamente
herramientas informaticas en la
edicion y presentacion de
informacion relacionada con

los sistemas tecnol6gicos
estructurales.

> Reconoce la importancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo

colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: UNDECIMO _INTENSIDAD HORARIA: 3 HIS
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:
Resolver problemas usando la Ciencia y la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacion con manifestaciones tecnolégicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO: TRES (lll)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnologia y sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

Identifico y analizo ejemplos exitosos y no exitosos de la transferencia tecnolégica en la solucion de problemas y necesidades

PROCEDIMENTALES:
> Indago sobre la prospectiva e incidencia de algunos desarrollos tecnolégicos
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la blsqueda y procesamiento de la informacion y la comunicacién de ideas

ACTITUDINALES:
>Tomo decisiones relacionadas con las implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia y comunico los criterios basicos que utilicé o las razones gque me condujeron a tomarlas

COMPETENCIA(S):
> Analizar soluciones tecnoldgicas propuestas y su efectividad en la solucién de problemas

> Investigar sobre el impacto actual y futuro de algunas soluciones tecnolégicos
> Procesar datos y navegar en la informacion parala resolucion de problemas v la satisfaccion de necesidades
> Actuar responsablemente frente alas implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia en el entorno




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL LOGRO

¢ Como han impactado los | ALFABETIZACION > Elaboracion de ensayo > Manifestacion de > Comprende la relacion > Reconoce los sistemas
sistemas tecnolégicos TECNOLOGICA sobre sistemas tecnolégicos inquietudes en relacion con el existente entre los tecnoldgicos mecénicos y
mecanicos y eléctricos el Sistemas Tecnolégicos: mecénicos y eléctricos impacto de sistemas componentes de sistemas eléctricos y su papel en la
entorno social del > Mecanicos (transporté: > Construccion de mapa te(;no!égicos mecanicos y te(;no!égicos mecanicos y sociedad.

hombre? eléctricos. eléctricos y su impacto en

vehicular, maritimo, aéreo,
férreo)

> Eléctricos (Distribucion de
energia eléctrica: agua, viento,
solar, termoeléctricas,
bioenergia, termonuclear)

INFORMATICA
BASICA

> Digitacién avanzada

conceptual sobre sistemas
tecnol6gicos mecanicos

> Construccion de mapa
conceptual sobre sistemas
tecnoldgicos eléctricos

> Investigacion sobre
sistemas  tecnoldgicos
mecanicos y eléctricos.

PROYECTO DE AULA:
“Sistemas Tecnoldgicos
Mecénicos y Eléctricos”

> Archivo digital con escrito
sobre sistemas tecnoldgicos
mecanicos y eléctricos.

> Archivo digital con
representacion grafica.

> Archivo digital con una base
de datos.

> Archivo digital de pagina
web con texto, imagenes e

hiperenlaces

> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,

texto, imagenes, etc.
> Participacion en comunidad
virtual.

> Actitud critica frente al uso
de herramientas informaticas

en la construccion y
comunicacion de ideas.

> Utilizacion de la tecnologia
para el descubrimiento y
gestion de ideas innovadoras

la sociedad.

> Utiliza adecuadamente
tecnologias de informacion y
comunicacion en la

investigacion, construccion y
presentacion de ideas
relacionadas con sistemas
tecnol6gicos mecanicos y
eléctricos.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo




INSTITUCION EDUCATIVA GUADALUPE PLAN DE
AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2011

GRADO: UNDECIMO _INTENSIDAD HORARIA: 3 HIS
DOCENTE(S): JULIO CESAR FORONDA VEGA

OBJETIVO DEL GRADO:

Resolver problemas usando la Ciencia y la Tecnologia teniendo en cuenta especificaciones dadas y evaluar las soluciones propuestas en relacién con manifestaciones tecnolégicas del mundo real para
actuar responsablemente

PERIODO: CUATRO (1V)

COMPONENTES:
o Naturaleza y evolucion de la tecnologia

e Apropiacion y uso de la tecnologia
e Solucion de problemas con tecnologia
e Tecnolodia v sociedad

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA
CONCEPTUAL:

Analizo los sistemas de control basados en la realimentacidn de artefactos y procesos, y explico su funcionamiento y efecto.

PROCEDIMENTALES:
> Evalllo y selecciono con argumentos mis propuestas y decisiones en torno a un disefio
> Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la bisqueda y procesamiento de la informacién y la comunicacion de ideas

ACTITUDINALES:
Tomo decisiones relacionadas con las implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia y comunico los criterios basicos que utilicé o las razones que me condujeron a tomarlas

COMPETENCIA(S):

> Establecer una metodologia propia para la solucién de problemas a partir de |a tecnologia, teniendo en cuenta implicaciones éticas, sociales y ambientales
> Argumentar acerca de problemas y soluciones tecnolégicas a partir del saber obtenido

> Procesar datos y navegar en la informacion para la resolucién de problemas y |a satisfaccion de necesidades

> Actuar responsablemente frente a las implicaciones sociales y ambientales de la tecnologia en el entorno




PREGUNTA CONTENIDO CONTENIDO CONTENIDO LOGRO INDICADORES DE
PRORI FMATIZADORA CONCEPTLIAI PROCEDIMENTA ACTITLIDINAL LOGRO

¢ Como han impactado ALFABETIZACION > Elaboracion de ensayo > Argumentacion acerca de > Reconoce la relacion > Comprende los sistemas
los sistemas tecnolégicos | TECNOLOGICA sobre sistemas tecnolégicos problemas y soluciones existente entre los tecnoldgicos electronicos y

electronicos y controlados
en el entorno social del
hombre?

Sistemas Tecnoldgicos:
> Electrénicos
(telecomunicaciones)

> Controlados (Metro Medellin,
produccion de alimentos e
industrial, domdtica, servicio de
taxis, domicilios).

INFORMATICA
BASICA

> Digitacion avanzada Il

electronicos y controlados
> Construccion de mapa
conceptual sobre sistemas
tecnoldgicos electronicos.
> Construccion de mapa
conceptual sobre sistemas
tecnoldgicos controlados
> Investigacion sobre
sistemas tecnoldgicos
electronicos y controlados.

PROYECTO DE AULA:
“Sistemas Tecnoldgicos
Electrdnicos y Controlados”
> Archivo digital con escrito
sobre sistemas tecnoldgicos
electronicos y controlados.

> Archivo digital con calculos
matematicos y andlisis grafico
> Archivo digital con
presentacion de diapositivas,
texto, imagenes, etc.

> Archivo digital con base de
datos.

> Archivo digital de pagina
web con texto, im&genes e

tecnologicas, a partir de
experiencias y de la
apropiacion de saberes.

> Reconocimiento del uso
apropiado de las tecnologias

de lainfomacion y la
comunicacién y conciencia
para la vida personal y social.

> Reconocimiento de
aplicaciones tecnoldgicas que
marcan el rumbo laboral de la
sociedad.

componentes de sistemas
tecnol6gicos mecanicos y
eléctricos y su impacto en
la sociedad.

controlados y su papel en la
sociedad.

> Emplea adecuadamente
herramientas informéticas y de
comunicacion para organizar y

presentar informacion
relacionada con sistemas
tecnoldgicos electronicos y
controlados.

> Reconoce laimportancia de
la aplicacion de la tecnologia y
sus multiples manifestaciones
en la generacion de ideas
creativas que promuevan el
mejoramiento de los estilos de
vida en lo individual y lo
colectivo.




